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ВВЕДЕНИЕ

Д���� ������	�
� 	 ��
��� �
������ ��� ������ � ��������� 
�����	. � ��������� 	� ��
��


 	�
, �
� ���

�� �
	�������� 

	 ������� �
���
 	���	����. �����	��

 �
�������� ����� ��� �
-
�
	
����� ��

�
�, ��
���
 ����
 �����	�
� ������ �� �
���, �
���

 
����� �� �����	 �������� � ���
�
����� 

�
���
����

�� ���� ������.

 �
� ����� �����

, ��� ����
��
 �������, � ���������
 � ������ ��-
��������� �� ���. !�� ����
��
 �
��	����� �
 
���, ����


 �� 	� ����-
�
��

���� ��� �����


 ���
� ��� ������ ������	. "���
 	� �	���

, ��� 
����� ��������	�
� ��������
 �����, ��
���
 ���
���� ������ ������ 
	 	��
� �����������	�

������ ���
.
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 #�������� ��
�� �
��� �����
��� 	 ��������� �������, 

��
�	�� 
�����
�
 (.txt) � ��������� �� $
�� ����� ����� �����
� �� ���
�� 
meganfmiller.com/commands. %������ �� �
�� ����� �������	�
� 
(Ctrl+C) � 	�
�	�
� (Ctrl+V) 	 ���
 ����. &
��
���
 ������� 	�� ���-
�

�� ���	
��
�, ������
�, 
��� 
�� 
�
� 
����
 �
�
������
��
 xyz 
(����'�� 	�����
��� �������) ��� ��
�� ������	. *�� �������� ���-
�
	
���� ������ ����
 	�
�� ��������	�
� �
�
��
��� ������, ���
�� 
��
���� ���	
�
�� 	 ����
.

В Minecraft 
нет кнопки 
отмены

 %������ ������ 	����
 �� ����	�� ���'
�� � ����
 �����

���� ���
-
��
� ���. + Minecraft �

 ������ �
�
��. /
��� ���	
��
�, ��� ����
��
 
�������, ���������

 

�
�	�� ���, ��
���� �
 �
����� ��

��
�, 
��� 
�
�-
� ����

 �
 
��. + �
�	�� ���	
 
�
� ���
���'�� �� �������� 

�
�	�-
�� ����.

 0 ����
��

: �
��
���
 ������� �
����� ��������
�� 	 ������ 	
���-
�� Minecraft. + $
�� ����
 ������� ������� ��� 	
���� Minecraft 1.10.



ГЛАВА 1ГЛАВА 1
ЧТО ТАКОЕ КОМАНДА?

К������ 	 Minecraft � 	� ������ ������ ���������� – $
� ����
��-
	�

�����
� ���
�
�
���� ���	, �� ��
���
 ��������� ������ �
-

�����	�
�. &
��
���
 ������� 	 Minecraft ����
 	�� ��
��

�, ��
���
 
������ �
���� ������
�, ��$
��� ������ �� ����	��
 ��
���.

 &�����
�, ��������� ������� /xp, 	� ������

 ����
 �����
�
	� ����	 
���
�. �
�, ���
���, �
�
�
��, �� ��
� �
��

 �����
� �������� ��� ����-
��, ��
���� 	������� ����
-
� �����

��
 ������
.

 ���
�
	��
 ������� ��� �������� ����� ��
��

�	 	 Minecraft. &
-
��
���
 3 ���������
�� 
����� ��
��
���� �
�	
��, �
��� ����	��
� 
�����, �������
� � �������	�
� ������	. 0� �
���� ��������	�
� 	 ��-
������� ������. *����
 ������� ���������
�� 
����� �� ������� (�����-
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�
�, �������
��
 ������ ���
�) ��� �� ������ (
��� ����� ���
�
�
� 
����� 	 ���
�
�
���
 �
�
�). ���
�
	��
 �������, ��
���
 	����
 �� 
��� 	 '
���, � ����
��, ���
���
 	�
�� ��
��. 4� ����
�
� �����
 

��� ������ (����
 

�, �
� ����	���
 �
�	
���) � ������� �� ����
�
-
��� 	 ����
������ ���	��.

������
���: �
��� ��������	�
� ������� 	 ��������� ���
, ����� 
���� ����
� 	 
	���
���� �
���
, ���� ��
�	���	�
� �
��� ����
��-
�� ��
�	. 5��� 	� ����


 	 �����������	�

������ �
���
, 	� ������ 
��
� �������
��
���� ��� ��
��
���� �
�	
��.

 + Minecraft 	� ������


 ������� 	 �������. % ����
��, �
��� ������
� 
30-� ���	
�� ���
�, 	� �
���	�


 ������� ���	��
� T. 7�

� ������


:

/xp 30L

Набирайте команду в консоли в левой нижней части экрана
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Команда 
для вызова 
приручен-
ной лошади 
определен-
ного цвета, 
с нужной 
броней 
намного 
длиннее, 
чем коман-
да, которая 
даст очки 
опыта

 �
� ����
�� ������� ��

 ������, ��
���� 

 		
�, 30-� ���	
�� ���
�, 
�
� ���
�
���� ��� ����
�
��� ������ ������	�	����!

 *����
 ������� �����

, 	 ��� ����� 	�����
� ��
�
�9���
��� ��� 
��
�� � ����, ��
���
 ������
�� �� ��
'�9��
���
 �����

���
���. &�-
����
�, �
��� �����
� ������
����� �
����� ���� � �
���� ��
���� 	 
���
 �����	 �
 	��, �� ��
���� ���

 �
��� � �������� �����, 	� ������ 
�����
�:

/summon En& tyHorse ~ ~3 ~ {Type:0,Tame:1, Variant:516,Saddle-
Item:{id:329}, ArmorItem:{id:419}}

 + ��
����
� ���	
 �� ������
��� 	�
 ����
	�
 ���	� �������, � 
��-
�
 ���	������ �������	�� �������.
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Настройка нового мира

5��� 	� ����


 � ��������� � ���������� �������, 	�� ��������
�� 
���
�������� 
	���
���� ���. + �
� �

 ���, �������	, �
�, ��
���
 ��-
��
 ��
�����
� �
���

���
	�. /
��� �����
� 
��, ����� ��
��
� ��
���-
�

.

1. 7����
�

 Minecraft ��� 	����

 �� 

���
� ����, �
��� �
���
� 
���	��
 �
��. +��
��

 ����
 �'()�*)�; (<=� (Singleplayer), � �
-
���

�� $���� �>?�= @(=� (Select World).

2. 7�
�� �����

 ������ ��B'�DF )��>G @(= (Create New World).
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3. &� $����
 ��B'�DF )��>G @(= (Create New World) 		
��

 ���	���
 
	��
�� ���� (��
��


 
�� �����

�����, ������
� 4�� � �����-
����). &����

 ������ �JK(@ (<=> (Game Mode) �
������� ��� �� 
���	�
��� ������� �JK(@ (<=>: 
��=*J��(G (Game Mode Creative). 
&����

 ������ ���D=�G�� @(=� (More World Options).

4. *��

 �����

 ������ 
(M @(=� (World Type) �
������� ��� �� ��-
�	�
��� ������� 
(M @(=�: �NMJ=MO�����DF (World Type: Superflat), � 
��

� �����

 ���	�	����� ������ ���D=�(DF (Customize).
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5. &� $����
 ��=�@JD=> �NMJ=MO�����D( (Superflat customization) ��-
���

 ������ P�?O�)> (Presets), �
��� �
���
� $���� �>?�= Q�?O�-
)� (Select a Preset).

6. #�
�� 		
��

 ��
������ 

��
 	 	
���

 

��
�	�
 ���
. (+��-
�����, 	�� ����� ���

 �����	�
� 

��
, ��
���� 
�� ��
 
�
�, ��� 
����
� �����
� 
��.) 

3;minecraU :bedrock,52*minecraU :dirt,minecraU :grass;1;
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7. &����

 ��M�OFB���DF (Use Preset). &� $����
 ��=�@JD=> �NMJ=MO�-
����D( (Superflat customization) 	� �	���

 ���� ��� 	��
�� ���� – 
���� ���� 
��	� �	
���, 52 ����� �
��� 	 �
�
���
 � 1 ���� ���
�-
��� ������ 	����.

8. &����

 ��D��� (Done) �
��� ������
� $���� ��=�@JD=> �NMJ=MO�-
����D( (Superflat customization). 

9. &����

 ��D��� (Done), �
��� ������
� $���� ���
��
� ����.

10. &����

 ��B'�DF )��>G @(= (Create New World), �
��� �����
� ���, 
��
 ����� ��������	�
� �������.



ГЛАВА 2ГЛАВА 2
ПРАВИЛА СОСТАВЛЕНИЯ КОМАНД 

(СИНТАКСИС)

Ч
��� ������� ����
���, 	� ������ ��������	�
� ���
�
�
���
 
���	�, ����
� $
� ���	� ���� �����	�
� 	 ���
�
�
���� ������
. 

#��	��� ���
�	�
��� ������ ����	��
�� ���
�������. %����� ������� 
	 Minecra=  ��


 ���
�����, ��
���� ����� �������
�. (5��� $
��� 
�
 �
��
�, 
� ������� ���

 �
 �����
�
� ��� ���	
�
� � �
��-
� 
�
��
�	��
�����.)

 + ���
�, 	� ������


 ��� �������, � ��
�� �����	�


 �����
�
� 
�������. >����
�
� 3 $
� ���	� ��� �����	�
 ����
���, ��
���
 �
��-
���
, �� ����� ��?
�
 ��� 	 ����� �
�

 ������ �
��
	�	�
� �������. 
>����
�
� 
�
 ����	��
 ��
'�9���
�����.
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 ���
����� ������� �����	�

, ����
 ���	� � �����
�
� 	����
 	 �����-
��, � 	 ����� ������
 ��� �������
�� 	�
�

 � ����
���� � �
��������� 
����
��'�
�. &��
 3 ����
� ���
������ ��� ������� /summon:

/summon <�NY)��DF> [xyz] ['�M�O)(DJOF)>J��=�@JD=>]

 /
� 	�
 $
� ������

? %������ summon ������ ����
��� �� ��
�� � 
���	� summon. *��

 ��
��

 ���� ����
� ($
� 	����!) � �����
�
 <���-
���
�>. *���	�

 ��������
� 	 9����

 xyz, �
��� �����
� �
�
� ��� ���-
����� ��?
�
�. + ���'
 ����� ������
� '�M�O)(DJOF)>J��=�@JD=>, 
�
��� �����
� �������

����
 �	���
	� ��?
�
�.

 &
 	�
 �����
�
� �����

����. ���
����� ������

 ����
�, �
� 		
�
� 
�
��������, � �
� �

.

• �J�N=�(�)>G Q=(\D ������	�

, �
� ����� 		
�
� ��������
 ���	� 

��, ��� ��� ���	
�
�� 	 ����
.

• �������	
 ����
 ������	�

, �
� 	� ������ ���
��
� ��������
 
���	� (��� ���	�) �	���� ����
�����, ������
� ������� ������-
��
��� ��� ��
�
�. #�� $
�� �����	��
 ���	� ����
 �������
��� 
��� 	 ����	�
, 
�� � 	 �	����
��
 ������.

• <������� 	
��
�> 3 $
� �����

����� �����
�
, �
� ��
����� �����-
�� ����
�
� �
 ���

. E���	�
 ������ �����	�
� �
 �����, ������
�, 
������� � ���
������� /summon <�NY)��DF> ����� ��������	�
� 
��� /summon Villager ��� �������� �
�
	
������ ��

��.

• [���'=�D)>J ���?�(] 3 $
� �����
�
� �
�����

����, �� ��� ���	�-
���
 �
����
� ��� ���
���
� �������. %	����
��
 ������ �����	�
� 
�
 �����.

• �=<N@J)D 
 | �=<N@J)D � | �=<N@J)D � � 
.�. – 	� ������ 	����
� 
���� �� ��������� 	�����
�	.

�
!��! F�
� ����� �
 �����	�
� �����
�
� 	 �	����
��� �������, 	� 
������ �����
� ����
��� ��� 	�
� �����
�
�	, �����	�
��� ���

 ���-
���� �����
�
�. �
� 
����
	
���� ������ ������
� ��������
, ����
 ���-
�
��
 � ������ �����
�
� �
����
��. *������ ���	���, ������
�	 ���� 
�����
�
, ��
�����
 �� ��� �����
�
� 	� ��������	�
� �
 ����


.
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Примеры команд

 +������

 �� ��
������ ����
� ��������	���� ������� /summon:

/summon Villager

 H���
 �������, ��
���
 	� ������


 	 ���
 ������� �������
�� 
�� ��
�� (/). 5��� 	� ��������


 ��������� ����, ��
� ����� �����-
��
�.

 !���
�

 	������
, �
� 	 ������
 ������� �	� ���	�: ��� ������� � 
���� �����

����� �����
�
 <�NY)��DF>. + ���
�����
 �
�	�
 ���	� ��-
����� �
�����	��� ���9
��, � 	
���
 ����
��
 ���
�
�� 	 ����	�
 
������, � $
� �����
, �
� ��� ��� �����

����. &� 	� �
 ������


 ��� 
<�NY)��DF>. + ���
�����
 �� ��� ������ �����	��, ��$
��� 	� ���
��-



 
�� �
��������� ����
��
�. (<�NY)��DF> 3 $
� 
�� ����	�
��� ��-
�����

��, 	�
�
� ��
����� ����� ����
�	��
� �����
 ����
��
.) 7�
�� 
	� ������ �����
� ���	���
, ��
���
 ����
��
�� 	 Minecraft �� ������ 
��?
�
��. + ����
�
 ���	
�
�� ������� ��� �������� �
�
	
������ ��-


�� (villager), ��$
��� ����
��
 �����
�
� <�NY)��DF> 	 ������
 3 $
� 
Villager � �����	��� ���	� V, ���	���
 �
�
	
������ ��

��.

 �
� ����
�� �������. + �
� �

 �����
�
�	, ���
�
������ ��
'�9��
-
���
 �
�
� ��� ���9
����. &

 �������� � �� ����'�� ������. #�$
��� 
$
� ������� �����

 ���������� �
�
	
������ ��

�� �� ��������� 	 
�� 
�
�

, 	 ��
���� ������

�� 	� ��� ��������� ����.

��OJJ �O�K)>J M=(@J=> ��@�)'
 ������� 	����'�� ������� /summon 	������
 
��:

/summon Villager 340 69 -220 {CustomName:”�JD=;G”,Visible:1,Profes-
sion:3,Career:3,CareerLevel:2}

 �
� ������� 	�����

 	 �
�� �������

����
 �����

�� ����
 ���	�-
��� ��?
�
� Villager:

• 340 69 -220 3 $
� 
�� ����� ���������
 ��������
� (�� ���� h, N � 
z) �
�
�, 	 ��
���� ����
� ���	�
��� �
�
	
����� ��

��. (5��� 	� 
������

�� ���
�� �
 ��������� ����'��, 
� �
 �	���

, ��� ���	�
�� 
	��	� ��������� ��

��!) !���
�

 	������
, �
� ����� ����
�
-
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Вы можете дать имя 
почти каждой сущно-
сти в Minecraft. Имя 
жителю было дано 
с помощью аргумен-
та CustomName

�� ����
����. #�
�� �� ������
��� �������

, ��� ��������	�
� 
��������
� 	 �������� ��� ��������� ������.

• CustomName:«�JD=;G» 3 $
�
 �����
�
 ���
��

 ��� �
�
	
����-
�� ��

�� �� #

���. +	�� �������

����� �����

��	 ������

�� 
� 9������� ������. + ��
����
� ���	
 �� ����
�, ��� ���	����� 
��������	�
� � 9����
���	�
� $
� �����

��.

• Profession:3,Career:3,CareerLevel:2 3 $
�
 �����
�
 ���
�
��

 
���9
���� �
�
	
������ ��

�� 3 Profession:3 (%���
'), Career:3 
(0��
���
�
������) � CareerLevel:2 (	
����� ���	��).

Специфические блоки, сущности и предметы.

0
��, ��
� 	� � ���


 ���
����� �������, ��� 	� ����


, ����
 ����
��� 
����� ��������	�
� 	 ���
�
	
 �����
�
�	? /
� 
�
 ����� ���
�	�
� 	 
���
�
	
 �����
�
� <�NY)��DF> ����
 Villager (�
�
	
����� ��

��)? J��-
���
��� 	�����
� ��� ������ �������.

 #���
��
��� ������ 
�� ��?
�
�	 	 Minecraft 3 �
 ����
��	 �� �����-
��� ���� � �������	 3 ������

 	 ���� �� 
�
� ����	��� ��

�����: ���-
��, ��
��

� � ������
�. %����� ��?
�
 ��


 ��
�
�9���
�� 	 	��
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��
�� ��� ���
��, ��
���� ��������

�� 	 ��������. ���
����� ������� 
�������

 	��, ����� �� ��������	�
� ��
�
�9���
�� 	 	��
 ��
�� ��� 
���
��. + ����
���� 	
����� Minecraft ��� ������ ��� ���
�
�, 
�� �
� 
	�
�
� ���
��	 ����� �
�	�
� ��
��.

Почти все объекты 
в Minecraft поделены 
на три основные кате-
гории: блоки (слева), 
предметы (в середине), 
сущности (справа)

 + ������
��� 	 ���'
 $
�� ����� ���	
�
� ������ ������ ��?
�
�	 � �� 
��
�
�9���
���	 	 	��
 ��
�� ��� ���
��. %���� 	�� ����� �����
� 	 ��-
����
 ��
�
�9���
�� <�=J'@JD>, �������

 	 ������
��
 � �����

 ��� 
������� ��
��

�. %���� ���
����� ������� ��������
	�

 ��
�
�9���-

�� �����, 	� ���
��

 
�� 	 ������
��� � ��
�
�9���
����� �����	.

Корректный ввод команд

!�
�� 	���� �����
� ������� �
� ������ 	 ��9����9��, ����
��'��, �
� 
��
��
�� � ������ 	 �����	��� � �
������ ���	��, �� 	�
�� ������� ���-
�
����.

 5��� 	 ������
 ����
 ������, 
� ��� ���� �
 ���

 ����
�
�, ���� 	�-
���
 �
 
�
 �
����
�
, �� ��
���� 	� ������
�	���. &�����
�, 
��� 	� 
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�������� 		
�


 �
���	�����
 ��������
� ����, ����� 

�
���
���

-
�� �
 
���, ���� �����. (0���� ���

 ���
 �����
� 	 ���
 ��	� ��� �����-
��
���, �����	���� 	��
�� �����!)

 %���� 	� 		���

 �������, 	� ������


 �
	

 ���

��, 	 ��
���� ���-
����, ������� ��� �
 ������� 	������
� 

. "����� 

��
 ��	���
 �
 
���, 
����� ������� 	� ��������	���, �� �����
��
 � �
����
 	�
��� ���

 
	��
�
�� ������� ���9
��.

 5��� ��� ����� ������� �
����
�
��, 
� 	� ������

 �����
��
 � �
-
	��������
� 	������
� 

. 5��� 	� 		
�� ��� ������� ���	�����, 
� 
������

 �����
��
 �� ������� 	�����
���, ���
 
��� ��������	��� 
��������
 �����
�
�, ������
�, �
���	�����
 ��������
�. "���� ��-
�����, �����
��
 � 	�����
��� ������� �
 	�
��� ������

, �
� �����-
�� �����
��� 
��, ��� 	� ��

��.

Если окно консоли 
заполнено уведом-
лениями, очистите 
его, нажав клави-
ши F3+D

 %���� 	� ������


 ��� �������, ��������

 ����
� � ������ ���	
 
�
 ��� � '
��� ���	
, � ��� � �
���
 ����
������ ���	���	. +� ������ 
�����
�

� �� ������ ���	��, 	������ ����
��, �
��� ��
��
���, �
� 
�������� 	�
 ���	����� � ����������� �� 	 ������ ������
. !��� ���-
���
���� ���	�� 3 $
� ���	��, ��
��� �
� 	 ����	�� ����������, �
 
	�
��
�� 9���'�� �	
���
��
���� ���	
��� ���	��������.



ГЛАВА 222

���

�� �	
�������
��� ������� ���

 ������ � ������� �
��
���� ��-
����. 0��������

 ���	��� Tab, �
��� ������
�

�, ����
 ������� ��� 
�����
�
� ��	�����
 � ��
 ���������� 	��� ���	�����. (>	
�������
-
��
 �
 ����
�

, 
��� ����	� �
 ������� ������� ����
-���� ���	���.)

• +	
��

 / � �����

 Tab, �
��� �	��

�, ����
 ������� ����� 
��������	�
�.

• +	
��

 / � �
�	�
 �
������� ���	, � ��

� �����

 Tab, �
��� �	�-
�

� �������, ��
���
 ��	�����
 � ���������� ���	���.

• +	
��

 /, ��� ������� � �����

 �=�?JO. "
�
�� �����

 Tab, 
�
��� �	��

�, ����
 �����
�
� ����
 ��
��	�
� �� ��������.

&�����
�, �
��� ������
� ������ � �������� gamemode (�
��� ����)...

1. &��
��

 /g � �����

 Tab. #��������

 ������
� $
� ���	���, 
���� 	 ���
 �
 ���	�
�� ���	� /gamemode.

2. &����

 �=�?JO.

3. &������

 ���	��� Tab, �
��� �	��

� 	�������
 �����
�
� ��� 
������� /gamemode. !�
���	�

��, ����� �	���

 /gamemode 
creative.

4. +��� ������� ��
�	�! "
�
�� �����

 Enter, �
��� 	������
� 

 � 
�
�
�����
��� 	 
	���
���� �
���.

Автозаполнение

Когда вы наби-
раете команду 
в окне консо-
ли, нажмите 
клавишу Tab, и 
увидите предло-
жения в области 
уведомлений
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 /
��� ������
� ������ � ���	������ �����	 ��� ��
��

�	, ������-


 minecraft: 	�
�
� ���	���� ����� ��� ��
��

�. &�����
�, ���
��

 /
give <��QJ�@;> minecraft:m � �����

 Tab, �
��� �	��

� 	�
 ��
��

�, 
��
���
 �������
�� �� ���	� 4. +�
�
� ����
��� <��QJ�@;> ����� ���-
�
�	�
� ��� 	��
�� ���9��� 	 ���
 (�
� ����	�� ��	��
�).

 4���� ����	�
� ���	� minecraft: (� �	�

���
� 	 ���'
 � �
� ����
��	) 
�
�
� ����� ��
�
�9���
���� �����	 � ��
��

�	. &�����
�, ������� 
/give <��QJ�@;> minecraft:dirt ���������� ������
 /give <��QJ�@;> dirt 
� �����
 ��� �������� ����� �
���. �O��� minecraft: 	 ���
 ������� ��-
�	���

 �	
�������
��� ������ 	�� �
 �����
��� ��� 		��
 �������.

��@�YF (B�)J!
+ 0�

��


 ���
�
	�

 ����
�
	� �
�
��
���	 ������, ��
���
 ����� 
��������	�
� ��� �����
��� � 		���� ������. +� �������


 9����, 	�-
����� ������� � �����	�� �����
 �����
�
�. %���� �������

, ������ 
����� ����
� �� ������, � 	 ���
 	� �	���

 ������
���� �������. ���-
�����

 $
�
 ��� ���

���
� ���	�� Ctrl+C, �
�
���

 	 Minecraft �, ��-
������� ���	��� Ctrl+V, 	�
�	�

 

 	 ���� ������� ��� ��������� ����. 
0�������� �
�
��
�� ������, ��
��

��, �
� �� ��
�������
� ��� ������-
��
��� 	��� 	
���� ����.

 &��
 3 ������ �� �
��
���
 
���
 �
�
��
���:

• minecraftupdates.com/commands

• minecraft.tools

• mcstacker.bimbimma.com

• digminecraft.com/generators/
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ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ КОМАНДЫ

В ���	
 2 	� ������, ��� ���
�	���
�� �������. *�� �
��
���� ����-
�
�
�	 ����
��� ��
��
�	�� ����
�� � ����
�, ������
� ���	�-

��
 �����. *����
 3 ��������
�, '
�
	�
 �
�
�
��� � �������

����
 
�����

�� 3 �����	�
� ���
�
	
��� �����

. 7���
��� ����
 ��
� ��-
���� �������.

Координаты

%�������
� 	 ������
 ���
�
���
 
����
 �
�
� 	 ���
 �� �
�
�
�
��� 
	�������
��� �����, ����	�
��� �����, ��
 ������ ��
� 	�����
�� 
������� ��� ������ ��?
�
. + ���

�
 ��������
 ��������� 
���� ('
�
�) 
��


 ��������
� 0 0 0 (�� ���� x, y � z).
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• %�������
� x ������	�

 	��
 �����
��
 �� ����� (��� ���) 	��-

��–����� (x). 5��� ����� �
��'�

����
, 
� 	� ������

�� � ������ �
 
'
�
��.

• %�������
� y ������	�

 	��
 �����
��
 �� 	
�
�����. �
� ����� 
�
��'�

����, 
��� 	� ������

�� ���
 '
�
��, �
�, ��� ���	���, 
�
	�������, 
�� ��� ��� $
��� ����� �����
� ���
���� ������ 3 
�
����.

• %�������
� z ������	�

 	��
 �����
��
 �� ����� (��� ���), ���-
�����
� � �
	
�� �� ��. �
� ����� ���

 �
��'�

�����, 
��� 	� 
������

�� � �
	
�� �
 '
�
��.

Экран отладки 
отображает ко-
ординаты места, 
где вы стоите, 
блок, на котором 
вы стоите и блок, 
на который вы 
смотрите

Ось x (красная) показы-
вает, где вы находитесь 
на воображаемой линии, 
проходящей с востока на 
запад. Ось y (зеленая) ото-
бражает ваше положение 
по высоте от бедрока. Ось 
z (синяя) показывает, где 
вы находитесь по линии 

север–юг
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 /
��� ����
� 	��� ��������
�, �
����

 $���� �
�����, ����	 F3. !�� 
������� 	 �
	�� ���
� $�����. %���
 ��� 
�� 
�
� ��
�����
 �
����.

• Block ������	�

 ��������
� �����, �� ��
���� 	� �
��

.

• Facing ������

 �����	�
��
, 	 ��
���� 	� ���


 �	���
���.

• Looking at ������	�

, �� ����� ���� ��	
�
� ������. *����
 
����
��
 �
������

��, 
����� 
��� 	� ������

�� ������ �
 �����, 
��
���� ��	
�
� 
����� ����
�.

 #�$
���, 
��� 	 ������
 
�
��

�� �����
� 
����
 ��������
�, ����
� 
�
�
���

 	 �����
 �
�
�. /
��� �����-
� ��
��

 ���	���� ��� ������, 
�� ��
���� 	� �
��

 ��� �� ��
���� 	� ���
��

, 	� ������ ����	�
� 1 
� ����� 	 �
���
 Y ��� Looking at.

Относительные координаты

4���� �����	�
� �
�
� 	�����
��� ������� �� ���� x, y � z �
����

��-
�� �
�
������
��� ������. �
� ����� ��
��
� ��� 	 �������, 
�� � � ��-
����� ���������� �����.

 +� �����	�


 ����
��� � ���	���� 
����� (~). %��	��� � $
�� 	����-
�
�� ����
�, ��� ���	���, ������
�� �� ���	��
��
 	 �
	�� 	
���
� ����. 
+	���

 
�� 
����� ������ 	�
�
� �����	�� ��������
 �� ���� xyz, ��-
����� 	������
�� 	 
�� �
 �
�

, ��
 	� ������

��. *���	���

 �����, 
������

����
 ��� �
��'�

����
, ����
 ������� ���	��� 
�����, �
�-
�� �����
� ����
����
 	 ������ �� ���
	

�
	���
� ���. &�����
�, 
��.

 ~ ~ ~ – 
����� �
� ���
� �����	��
, �
� ������� ������ ��
� 	�����
-
�� 
��, ��
 �
��
 �����.

 ~1 ~ ~–2 3 ��
�� ����
��
 �� ��� x ��	�� ~1."���� �������, ������� 
������ ��
� 	�����
�� 	 ����� ����
 �� 	��
�� (��������� ����� ����-
��

����
) �
 ������. +�
�
� ����
��� �� ��� y ������� 
�����. 7����
, 
������� 	������

�� �� ����� ���	�
 � �����
��
 ������ �� ��� y. 0 ��-
���
', ����
��
 ~–2 ������

, �
� ������� 	������
�� 	 �	�� ������ �
-
	
��

 (��������� ����� �
��'�

����
) �
 �
�
������
��� ������.
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Используйте экран 
отладки (F3), чтобы 
определить коор-
динаты блока, на 
котором вы стоите 
и блока, на кото-
рый вы смотрите.

Целевые селекторы

&
��
���
 ������� ���������
 '
�
	�
 �
�
�
���. K
�
	�
 �
�
�
�-
�� ���	����
 	����
� ������ ��� �
�������� ������	 ��� ������

�, �
 
���� �� 
������ �����
��� ��� ��
��. +�
�
� ��
�� ��� ��
�
�9���
��� 
�
�

�� ��
'������� '
�
	�� �
�
�
����.

 @p 3 	�����

 �������
�� ������ � 	��.

 @r 3 	�����

 ���������� ������ 	 ���
.

 @a 3 	�����

 	�
� ������	 	 ���
.

 @e 3 	�����

 	�
 ������
� 	 ���
 (	������ ������	).

 J������

 �������, ��������� �����
�
� '
�
	��� �
�
�
���. >����
�-

� '
�
	��� �
�
�
��� 	������
 ��
����

:

x y z +���� '
�
� 
����� 	 ��������� ��������
�� (	� �
 ���


 ������-
��	�
� �
����

����
 ��������
�)

r +���� '
�
� ���������
 
����� 	 ������
 r �
 ����'�� xyz

c +���� ���
�
�
����� �����
�
	� '
�
� 

name +���� '
�
� �� ��	���
��� ��
�� ������
� (��� ��
�� ������, ��� 
��
�� ������
�, ��
���� ���� ����	�
�� ������	�

�����
 ���)

type +���� '
�
� �� 
��� ������
�

 >����
�
� 	 '
�
	�� �
�
�
��
 ��������
�� 	 �	����
��
 ������, 		�-
��
�� �
� ����
��	 � ��
�
 	�� 
�������=��
�����. 5��� �����
�
�	 
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�
�������, 
� ��� ����
���
�� ����
��� �
� ����
��	. #����
��� �� 
����
�� ��������	���� '
�
	�� �
�
�
���	 	 �������� /xp (���
) � /tp 
(

�
���
�'��).

/xp 2L @p 3 ��

 2-� ���	
�� ���
� �������
�� � 	�� ������.

/xp 2L @p[x=-697,y=65,z=211] 3 ��

 2-� ���	
�� ���
� ������, �������
-
���� 	 ����'�� � ��������
��� –697 65 211.

/xp 2L @p[x=-697,y=65,z=211,r=2] 3 ��

 2-� ���	
�� ���
� �������
�� 
������ 	 ������
 �	� ����� �
 
���� � ��������
��� –697 65 211.

/tp @a @r – 

�
���
���

 	�
 ������
� 	 ����'�� ���������� ������.

/tp @e[type=Creeper,c=4] @r – 

�
���
���

 �� �

��
� ����
��	 	 ����-
'�� ���������� ������. !�
�� �����!

Дополнительные параметры

&
��
���
 ������
 ������� ��
�
 ������� ����
��	�

�����
� ��-
�����

����� �����

��	. !�� ���
�
���
 �����

���
��� ��� �	���
	� 
��?
�
�	, �����	 � ������

�. *������

����
 �����

�� ���������
�� 
� ��������
�� 	 �	����
��
 ��� 9������
 ������.

 [�D=�*)>J M�=�@JD=>]: >����
�
� 	 	��
 ������, ��
 ����
��� ����
-
���
�� ����
��� � ��������
�� 	 �	����
��
 ������. %	����
��
 ������ 
�������
 ���
, �
� �����
 ��
��

 ������, � ����
�
 �
�
���
 ���� �
 
����� �����
 ����
���.

 {���D��)>J M�=�@JD=>}: ���
�	��
 �����
�
� ��������
�� 	 9������
 
������. �
� �����
�
� ���
��
 �� ��
��, 
�����, ��� id, �� ��
���� ��
��

 
�	�

���
 (:). #���
 �
�� �����	�

�� ����
�, � ��

� �����	�
 ����
��
, 
������
� 1. X������
 ������ �������
 ���
, �
� �����
 ����
 ���
�	��
 
�����
�
� � ��9�������
 �� �� ���������.

�)�*J)(; '�M�O)(DJOF)>h M�=�@JD=��
*������

����
 �����

�� �
�����
�� �
 ������ ������. !�� �����	�-
�
�� 	 	��
 
�������: ��
����� � �����	��
 �����

���
��� ��?
�
� ��� 
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������
�. 7���
��� 
���� �����
�
�	 3 ��
'������
 �����	�
 ��
�
�-
9���
���, ��
���
 ���
�
���
 
�� ����� ��� ��?
�
�. &�����
�, 

�-
�
�	�� ��
�
�9���
�� ��� ��������, 
�� � �������� �����
� 3 stone, �� 
����� �����	�� ��
�
�9���
�� 3 11, � ����
��
 ��� ������� 
��� ����� 
��������: 1 3 ��� �������� �����
�, 2 3 ��� ��������. /
��� ���� ����
-
��, ���	��

 �	
 ������� (�
�	�� �����

 ���� ���� �����
�, � 	
���� 3 
���� ���� �������� �����
�):

/give @p stone 1 1

/give @p stone 1 2

 &��
 3 ����
� ��
�� ������� �������, ��
���� ���	���

 ������
� 
������ � ����� ��
��

�	 	 �
�.

/give @p chest 1 0 {BlockEntityTag: {Items: [{id: diamond_pickaxe,Damage: 
6,Slot: 0,Count: 1},{id: diamond_axe,Damage: 1,Slot: 1,Count: 1},{id: 
jukebox,Slot: 2,Count: 1},{id: golden_apple, Slot: 3, Count: 5}]}}

 "�� ��
��

� ���
�
��

�� �����
�
�� id, �

�
�� ��	�
��
��� 3 ��-
���
�
�� Damage, ���
 	 ��	
�
��
 3 �����
�
�� Slot, � �����
�
	� 3 
�����
�
�� Count. %����� ��
��

 ������
� 	 9������
 ������, � 	
�� 
������ ��
��

�	 (����
 ���	� Items:) ������
� 	 �	����
��
 ������. 
��� �����
�
 BlockEntityTag 
���
 ������
� 	 9������
 ������.

���?�(
!�
�� 	����� ���
�
: ������ �
���	������� ������ ������ ��

� 
���� 3 �����	����� ������ ����	� �
 �
�	��. &
 ����	��

 �� �
�	�
�! 
#���
�� �
���
�� ����, 
���� ��� BBEdit ��� MacOS ��� Notepad++ ��� 
Windows, ����	

�
 �����
 ������ � 	��
��
 ������
���
. 4���� ��-
������	�
� � ������� 

��
�	�� �
���
�� (TextEdit 	 MacOS ��� \�����
 
(Notepad) 	 Windows), �
��� ���������
� ������
 ������� ��� ���	
�-
�� ���	������
� �������� ������, ��� �������� ���
:

1  !��
�
��

 ������ ������ ��?
�
�	, ������
�, ��� 1 – $
� ���
���
 �����: ���
��, ���-
��
, ������� �����
, �����
, ������� �����
, ���
��
 � ������� ���
��
. 0�
�
�9���
�� 2 
����	�
� 
��	
, � 3 – ������ �
������ ������ � 
.�.
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/give @p chest 1 0 {
BlockEn& tyTag: {

Items: [
{

id: 1,
Damage: 6,
Slot: 0,
Count: 1

},
{

id: 125,
Damage: 1,
Slot: 1,
Count: 12

},
{

id: 267,
Slot: 2,
Count: 1

},
{

id: 326,
Slot: 3,
Count: 1

}
]

}
}

 + ���	
�
���� ������
 ������ �
 
����� ������� �� �
�
����� �
��-
���, �� � ��
�
 �������	�� �
�
��, ��$
��� 	� �
��� �������

 ���� ���-
��� � ����������� 	 ��� ���.
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К��������� ����	��
�� �����, ��
���
 	� ���
��


 	 ��� 
Minecraft. %������ ���������� ����� ����� �������
� ���� ��-

�����. /
��� 	������
� 

, 	� ��
�	���


 ����, ������� �
��
����	�� 
������. ����� ����
�� ������ ��
��
� $
� – ���
�
�
� ������ �� 

����� 
��������� ����.

Разница между командными блоками и командами в консоли

• %�������
 ����� ���	����
 		���
� ��
�� ������
 �������, � 
�
���� ������� �������
�� 100 ���	�����.

• 0����� �
� �
�
��� ��
��
��� ����
 		���
� ������� 	 ��������
 
�����. (!����� 
����� ��
��
��� ����
 ����	��
� ������� 	 ��-
������
 �����.)
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• %�������
 ����� �	
���
��
��� ��
�	����
�� � ������� �
��
��-
��, � 	 ������� ������ ������� ����� 		���
� �� �
�
�����
�.

• *	
 � ���

 ������� ����� �	���
� 	�
�

, ��
����	 ��������
 
����� � ������� �
��
����. 

• 0��������

 �
����

����
 ��������
� 	 ��������� ������, �� 
�����

, �
� ������� ���

 ������
�� �
����

���� ���������� 
�����, � �
 	��
�� �����
���.

Получение командных блоков

%�������
 ����� ��
�� �����
, � �� �
���� ����9
�
� ��� ���
� 	 ��-
	
�
��
 	 
	���
���� �
���
. /
��� ������
� �
���� ��������� �����	 
�� 64 �
��, ���
��

 ��
������ ������� 	 ���
 �������:

/give @p command_block 64

Добавление команд в командные блоки

/
��� ����	��
� ������� 	 ��������
 �����, �����
�

 ���� 	 
	���
-
���� �
���
 � �
���

 ��
����

.

1. #��
�
�

 ���� �� �
��� 	 �
��
��� �
�

. #����

, �
� 
�� �����-
���
��
 	���

 �� �
����

����
 ��������
�.

2. ^
����

 ���	�� ������� ���� �� ���������� �����, �
��� �
-
���
� 
�� ��

�9
��.

3. +	
��

 ��� 	�
�	�

 �������	����� ������� 	 ���
 ��)��OF)�; ��-
@�)'� (Console Command). +���� �
������
�� �����
��
 �� ���
�-
��� 	�����
��� ������� ��� �� �����
. �
� ���
 ����� ����
�, 
����	 ������ X. #���
 ����
�� ��� ���
��

�� �� 0.

4. &����

 ������ ��D��� (Done), �
��� �������
� ������� � �����
� 
��

�9
�� ���������� �����.
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Активация командного блока

Введите команду в поле Консольная команда в интерфейсе командного блока

/
��� ��
�	���	�
� ��������� ����, ����� �����
� �� �
�� �
��
���-���-
���. %��
���, �
��
��� 3 $
� ������� 

��, � 

 �
	������� ��	�
�
� 	 
$
�� ����
. &� 
�
� ����
�
 �
�
��� ��� ��
�	�'�� ��������� �����	 3 
����
� ��������

 � �
�� ��
����� ��
����.

1. #��
�
�

 ������ ��� ����� �� ���� 3 ��
���	��

 Shift � ������-


 ���	�� ������� ����. J���� ��


 �	
 ����'�� 3 «	����
�» � 
«	�����
�». /
��� 	�����
� 
��, �����

 ���� ���, � �
��� ��-
	
���
� �������, �����

 �� ����� � 	������

 
��, � ��

� ���	� 
	�����

. %����� �	
���
��
��� 	��	����

�� 	 �����
��
 «	����-
�
��», ��$
��� ��� ������ ����
�� �� �

, ���� ��	
���
 �������. 
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2. #����
��

 ������ ��� ����� �� ������ �
���������� ����. ��
��-
��

 
�� � ��������� ������ � ������� �
��
����	�� ����. H���� 
�
��
����	�� ���� ������ �����	�
� ����� �� ��������� ����.

Командный блок 
активируется 
кнопкой или ры-
чагом, располо-
женными прямо 
на блоке

Используйте ред-
стоуновую пыль 
для соединения 
командного 
блока и блока 
с кнопкой или 
рычагом

Соединение командных блоков

%�������
 ����� ��?
�����
�� ���� � ������ �
��
����	�� �������� 3 
� ������� �
��
����	�� ���� �/��� �
��
����	��� ��	
���

��. #�	
�-
��

�� ����
� ��
� �����	�
� 	 �
����� ���������� �����, �
��� ����-
��
� 
�� ������. 
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Активируйте 
сразу несколько 
командных блоков, 
соединив их все 
с одной кнопкой, 
рычагом или дру-
гими источниками 
питания

Сигнал на команд-
ный блок можно 
посылать и с 
помощью повто-
рителя. Он должен 
быть направлен в 
сторону командно-
го блока

Создание последовательности командных блоков

>�
�	����

 ��������
 ����� ���� �� ������, ��������� ��	
���

��, 
�
��� ���
���
� ������ �
��� ���������� �������. &������

 9��
-
�� �� ��	
���

�
 
�� ����, �
��� �
�
�����
��� �
��� ����� ���
��� 
(�� ���������) � ����� �
��
���� ������
���.

%���� ��������� ���� ��
�	���	��, �� 
��
 ������

 ������ �
������� 
������
�. #�	
���

��, �����
���
���� � �����, ��������
 ������ �
 
������ ���������� ����� � �������.
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Повторение команд с помощью редстоуновых часов

Эти командные 
блоки соединены 
вместе с повто-
рителями так, 
что одна команда 
повторяется 
после другой

Редстоуновые 
часы (справа) 
посылают сигнал 
на командный 
блок каждые 
несколько се-
кунд, и команда 
выполняется 
снова и снова

0����� �����, �
��� ��������� ���� ��	
���� ������� 	�
 	�
�� (	�-
������ '���). &�����
�, 
��� 	� ��
�

 �����
� ������, �����
 	 ��� 
���	� � ���	�, �
�������� ��������	�
� �
��
����	�
 ����. #� ��
� $
� 

���
�, ��
���� ���

 ������
� ������ '�������, �� �
 ���� ��� (��� 
������) � �
 ���
����� (��� ����� ��� �
��
����	�� ����). ���
�
	�

 
����� 
���	 �
��
����	�� ����	. !��� �� ����� ����
�� 3 $
� ���� � ��-
	
���

�
�. #��
���

 ��, ��������� ��	
���

��, �
��
����	�� 9��
� � 
�
����� �
��
����	�� ����.
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 #��������
 �� ������
 �
��
����	�
 ���� (����	�) ��
���� �� ����� 
� ��
���	�
���� �� �
� 9��
���, 
�
� ��	
���

�
�, �����	�
���� �� 
$
�
 ����, � �
��
����	�� ����, ��
������
� 9��
� � ����
��� �
������ 
��	
���

��. *���	�

 �������

����
 ��	
���

�� � �
�
�������

 �� 
��� ���
����, �
��� ���
���
� 
���
�. 7�

� ���������

 �
��
����	�� 
����, �
��� ��
����
� ���� (� ����� �
�����) � ��������� ������. /
�-
�� �
�����
� ����, ����
���

 ���� �� $�
�
�
�	, ������
�, �
��
����-
	�� ����.

����
: 5��� 	� ��'������ ������� � ������� ����	, ������� �������
�� 
�����
����� � ������
. /
��� ����	�
��� �
 ���, ���������

 ��
���-
��� �������:

/gamerule commandBlockOutput false

��������!�����: 0�������	���
 ����	 ��� ��'����	���� �
��
���� 
������ (
����, ��� �������
 ��������� 0�����

��) ������

 ������� 
����� ����
�, � �
 $
��� ���

 ��	����
� ������

�. "�� �
� ���������

 


�
�	�� ��� ��� 
���� $���
���
�
�	, 
�� �
 ����� ��

��
�, 
��� �
�-
� 
����

 �
 
��. &� ��� ��
���

 �
�
�	��� ����� �	�
�� ����.

����
: /
��� �
 ����
� � 
��, ����� ������� 	������

 ��������� 
����, ��
���	�

 �� �
�� 
�������, ��
���� �������
 	�� � 
�� ��
���-
����
���.
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С��
�
	��
 ��
�� ����
�
 ����	��
 �������. &
��
���
 �� ��� 
���

 ��������	�
� ����� �����, �
 
����� ��
��
�� �
�	
��. /
� 

�
 $
� �� �������?

/difficulty

/gamemode

/help

/list

/me

/say

/tell
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Команда/difficulty

�
� ������� ��
���	��	�

 ���	
�� �������
� 

���
� ����: ������, 
�
����, ���������� ��� 
��
���.

% ����
��, ���������

 ��������� ����, �
��� ���
��
� ���������� ���-
	
�� �������
� 	 �
���
 	���	���� �� ������, ��
���� ���

 	�
� 	���-
�
���� ����	. %���� 	� �������

 ����
� �� ������ ���	�
, ���������

 
	
���� ��������� ���� � ���
���

 ���	
�� �������
� ����
�� �� ���-
�������. �
� �	� ��������� ����� ����� ��
����
� � ������� �
��
����-
	�� ����, �
��� ������� ���
��
� ���	
�� �� ������ � ���
� 	����
���� 
����	, � ��

� 	
���
��� �� ���������� ���	
�� 	 �
���
 	���	����.

�()D���(�

/di�  culty <��������������
�>

• 7��
��

 �����
�
 <��������������
�> ����� �� ��
������ 
����
���:

_ peaceful 3 ������ (p ��� 0);

_ easy 3 �
���� (e ��� 1);

_ normal 3 ���������� (n ��� 2);

_ hard 3 
��
��� (h ��� 3).

�=(@J=>

/di�  culty peaceful

/di�  culty 1

/di�  culty h

Команда /gamemode

�
� ������� ���
��

 �
��� ���� �� �>K(��)(J (Survival), 
��=*J��(G 
(Creative), �=(�O�*J)(J (Adventure) ��� ��?O�'J)(J (Spectator). (F���-
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��� �
 �	��

�� ��
����� �
����� ���� 3 �� ���

�

 	 �
�
 
��
��� 
���	
�� �������
� � ������
� 
����� ����� ����� 	 ���
.) �
� ������ 
�� ����	�� ���

, ��
 	� ��
�

 ���
��
� �
��� ���� � �������
��� �� 
������
��
, 
��� ����� �����

 (� ������
�� 	�
 ����).

�()D���(�

/gamemode <�����> [(<=��]

• 7��
��

 �����
�
 <�����> ��
������� �����
����� ����
���-
��:

_ survival 3 	���	���
 (s ��� 0)

_ creative 3 
	���
���� (c ��� 1)

_ adventure 3 �������
��
 (a ��� 2)

_ spectator 3 ������
��
 (sp ��� 3)

• >����
�
 [(<=��] �
���

 �� ��� ������ ��� �� '
�
	�� �
�
�
��. 
5��� 	� �
 ����


 ������, 
� ���
��


 ����
	
���� �
��� ����. 
5��� 	� ��������


 ������� 	 ��������� ����
, 
� 	� �����

���� 
������ �����
� ������.

�=(@J=>

/gamemode s vasyapupkin

/gamemode 0 notch

/gamemode c

/gamemode sp @p

Команда/help

H���� ����� ���

 ������
� ������ � ���������, 		
�� ������� /help. 
!�� 	�	
�

 ������ 	�
� ������ (��� �
����' �����
 �
�	�� ����� ��-
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���
� 
�
 � ���
� �
����'�). > �
��� ������
� ������ �� �����

��� 
������
, ���
��

 ����
 /help 

 ���	���
.

�()D���(�

/help [�
������ | ���������	]

• 7��
��

 �����
�
 [�
������ | ���������	] ���� ���
��� 	 ��-
������
 �
 1 �� 7, �
��� �
���
� ������ �
����'�, ���� ���	���
� 
�������.

�=(@J=>

/help

/help 3

/help give

Команда/list

H���� ����� ���

 ��������	�
� ������� /list, ��
���� 	�	���
 ������ 
	�
�, �
� ����

 	 ������ ���
�
. *�� �����
��� 
�� �
 ��9����'�� ��-
���

 ���	��� Tab.

�()D���(�

/list

Команда /me

�
� ������� �����, �
��� �����
� �����
��
 ������� ������. &� 	�	��
 
�����
��
 	�
��� ������

�� � 	��
�� ��
��.



ГЛАВА 542

�()D���(�

/me <����
 
���
>

• 7��
��

 �����
�
 <O�?�G DJ��D> ����� 

��
�� �� 	�� 	����. +� 
���


 �����
� '
�
	�� �
�
�
��, ������
� @p.

�=(@J=>

/me B�<=N�D(O

�����
��
 �
������

�� 
��: * vasyapupkin �������	
.

!���
�

 	������
, �
� �����
��
 ������

�� �� �	
������ (*) �
�
� 	�-
��� ��
�
�. "�� �����
 ������ �����
, �
 ���� ������ �����
��
.

!�
��
��� ����
 ��������	�
� '
�
	�
 �
�
�
��� 	�
�
� �����
�
� <��-
��
 
���
>. �
� �����, �
��� �
������
� ���� ��� ���

 '
�
	�� ��
� 
������	�

�
�. %���
 
���, 
��� 	� ��������


 ��������� ����, 	 ��-
��� �����
��� ����
��
 /me ���
��

�� �� @. @ 3 $
� ��� ���������� 
����� �� ���������, �� 
�� ����� �
�
��
��	�
� � ������� ����	���-
��. "���� 	 ������
 /me ���

 �������� �����
 ��� ���������� �����. 
"�� �
�, 
��� 	� ����	


 ��������� ���� ��)�D= � 	������

 �������, 

� �	���

 
���
 �����
��
:

*��
��� �������	


Команда /say

%������ /say ������

 �����
��
 	 ��
 ��� 	�
� ������	. �
� ���
� 
� �
 
����
, �
� � ������� /me, �� ��
�� ����� ��������	�
� '
�
	�
 �
�
�-

���, 
���
 ��� @p, �
��� 	�����
� 	 �����
��
 ��� ������	�

��. 5��� 
��������� ���� �������������	�� �� ������� /say, 
�� ��
�
� ���

 
���	�� @. *����
 ��� ���������� ����� ����	��	�

�� � ������� ��-
��	�����. 0�� ������, ��
���� 		���
 �������, ������
�� 	 �	����
��
 
������, 	�
�
� ����	��. 7�������������

 ��������� ����, �
��� �����-
��	�
� ����
 ��?�	�
��� ��� �
��
� 	��, �
� �����
��� ���
 �
 ������� 
������ (�
 ������

 ����	��
� ���������� ����� ���
	

�
	���

 ���).
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�()D���(�

/say <����
 
���
>

• 7��
��

 �����
�
 <����
 
���
> �	��� �����
��
�.

�=(@J=>

/say �J=�J= ?N'JD B��=>D )� DJh)(*J���J �?�ONK(��)(J '� ND=�!

�
� �����
��
 �
������
�� 	 ��

 
��:
[vasyapupkin] �J=�J= ?N'JD B��=>D )� DJh)(*J���J �?�ONK(��)(J '� ND=�!

5��� ��������� ���� ����	�

�� +>k&!, 
� �����
��
 ���

 	�����

� 
��:
[�
!��] �J=�J= ?N'JD B��=>D )� DJh)(*J���J �?�ONK(��)(J '� ND=�!

Команда /tell

%������ /tell �
���	��

 �����
 (���	�
��
) �����
��
 �� �
�	
� ����-
�� ��� �
�������� �������. 5��� $
� ������� ��������

 ��
��
��, 	�
-
�
� ��
� ������	�

�
� ���

 ��
� '
�
	�� �
�
�
��.

�()D���(�

/tell <(<=��> <O�?�G DJ��D>

• 7��
��

 �����
�
 <�����> �� ��� ������	�

��, ��
����� 	� ����-
��


 �����
��
.

• 7��
��

 �����
�
 <����
 
���
> 	���� �����
��
�.

�=(@J=>

/tell Krolik 
G'� � M�'��')N� �=JM��DF!

5��� �
����
� $
� �����
��
 �� �
�	
� ��� ������ Krolik, 
� �� (� 
����� 
��) �	���
 ��
����

:

vasyapupkin: ���� � ������
�� ��������!
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И���	�
 ������� 	����
 �� '
��� ��� ��� ����. &�����
�, �����-
�� /weather ���
��

 ������, � ������� /time 3 	�
��.

 % ����	�� �������� �
����
��:

/defaultgamemode

/gamerule

/seed

/setworldspawn

/time

/toggledownfall

/weather

/worldborder
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Команда /defaultgamemode

�
� ������� ���
��

 �
��� ����, �
��� ��	�
 ������ �������� �� �
�-
	
� 	 ���
�
�
���� �
���
: 	���	����, 
	���
����, �������
��� ��� 
������
���. 0��������

 

 �� �����������	�

������ �
�	
�
 � ���
�� 
�	
�
�	 ��� ��� 
���, �
��� ������ �����, ��
���� 
����� ���
���
����-
	���� �� 	��
� �
�	
�
, ��������� 	 �
���
 �������
��� � �
 ��� ���-
����
� 	��� ���
�����.

В режиме наблюдения вы 
невидимы для других игроков. 
Но если вы нажмете F5, другие 
игроки, находящиеся в этом 
режиме, будут вам видны. Вам (и 
им тоже) будут видны парящие 
полупрозрачные головы

�()D���(�

/defaultgamemode <=JK(@>

• 7��
��

 �����
�
 <=JK(@> ����� �� ��
������ ����
���:

_ survival (s ��� 0);

_ creative (c ��� 1);

_ adventure (a ��� 2);

_ spectator (sp ��� 3).

�=(@J=>

/defaultgamemode adventure

/defaultgamemode 3

/defaultgamemode c
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Команда /gamerule

%������ /gamerule ��
���	��	�

 ����	��
 ����	�
 �����

���
��� 
(���	���) 	��
�� ���� ��� ��

 ��9����'�� � 

����� ���	���� ����. 
4���� �����
� � ��	�
 ����	�
 ���	��� ��� ����
��� ���
��
� � ��-
������	���� �� 	 �����
�. �
� ���
���, 
��� 	� ��?
����


 ��������
 
�����, �
��� �����
� ��������� ���������.

�()D���(�

/gamerule <����������> [B)�*J)(J]

• 7��
��

 �����
�
 <����������> ���	���� �� ������ ���
.

• 7��
��

 [B)�*J)(J] ����� �����
���� ����
��
� ��� ���	�� 
����, ��
���
 	� ��
���	��	�


. + ��������
	
 �����
	, $
� ���� 
��
��� (true), ���� ���� (false), ���� �����. 5��� ����
��
 �
 �����
�, 
	� �	���

 

����� ���
����� ������� ���	���.

������� ��
��	
*

(@;�=��(O� �M(��)(J B)�*J)(J

commandBlockOutput 5��� ����	��
� ����
-
��
 true, ��������� 
���� ������

 ����-
���
��
��� � 	�����
-
��� �������

true (�� ���������) 
��� false

doDaylightCycle �
� ���	��� ��
���	-
��	�

 � �������

 
�
�
�
�
��
 ����'� � 
����. �
� �����, �
��� 
	�
 	�
�� ��� �
�� � 
���������� �
���
 
	����
���� ����	

true (�� ���������) 
��� false
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doMobLoot �
� ���	��� ���	���

 
����� ��� ��
�
� 
	������	�
� �����, 
������
�, ����� 
�����
 ������ ���
�. 
!
����
��
 (false) 
������

, �
� 	� 
�
�
�
��


 ������
� 
���� � �����
 �����, 
����� ���	�


 
����	, 	 
�� ����
 � 
�
�
�������

true (�� ���������) 
��� false

doMobSpawning �
� ���	��� ����
��

 
��� ����
��

 
����� ������
��� 

�

�
	
���� �������. 
5��� ����	��
� 
����
��
 false, ��� 
����
 �
��
� $
� 
����� 
�� �����
��	

true (�� ���������) 
��� false

keepInventory 5��� ����
��
 $
��� 
���	��� ��	�� true, 

� 	 �����
, ����� 
����� �����

, 	
�� 

�� ��	
�
��� �
 
	������	�

��, � 
��
�

�� � ��� ����
 
�
������. +�����

 
$
� ���	��� 	 
��
'������� ����-
���
 �� 	���	���
, 
��
 ������ ���
����� 
������
. "���� ��� 
���
�� 	
���
�� 	 ��� 
�� �	��� �����
�

true ��� false (�� 
���������)
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mobGrie� ng �
� ���	��� ���	���

 
����� ����
���
� ��� 
���
��
� �����. &����-
�
�, ����
�� 	���	��
 
	�
 	�����, ��� �	'� 
«�?
���
» 
��	� � 
��
�	���
 ����
 $
��� 
����
 ����� �
���. > 
�
�
	
����
 ��

��, 
$��
��
�� � ����� 
�������
 ��
��

�

true (�� ���������) 
��� false

naturalRegeneration 0����� 
	���
���	��	��
 
���� �����	�� �� ��

 
��
��
�

true (�� ���������) 
��� false

showDeathMessages + ��

 �
�������
�� 
�����
��� � ��
�
� 
������

true (�� ���������) 
��� false

*�
�
 ������
���� 	�����
 ������� ������, ������ 	
���� ��. �� ���

 
tinyurl.com/jvaksyu.

Присвойте пра-
вилу mobGriefing 
значение false, 
чтобы запретить 
криперам и другим 
мобам уничтожать 
блоки
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�=(@J=>

/gamerule mobGrie� ng false

/gamerule NewGameRule 30

+
���� ������� �����

 � �������

 ��	�
 ���	���.

Команда /seed

%������ /seed ������	�

 �����	�
 ����
��
 �
��� ����. *��
 
��� ��� 
�
��� 	� ��������


 ������
 ���	�, ��� ��-��
��
�� �
������
�� 	 
	��
 �����	��� ����
���. +
�� ����� 	� 		���

 ���	� 	 ���	���
, ��� 
��
�������
�� 	 '�9��. 7
��� ������

 Minecraft �����
� ������
�� ���-
��
 ���� � ��	�� �
�
���
��. 5��� 	� ���


, ����
 �
��� � 	��
�� ����, 

� ���


 ���
��
��� �� � ������ �������, �
��� �� ��� ����
� 	 
�
 �
 
��� (	� ������ ��������	�
� �������	�� 	
���� Minecraft). �
� �����
 
���
���

 � ����� �����
	�� �����	2. ���
�
	�

 �
������� ��
'������� 
���
�	 	� 0�

��


, ��
���
 ������
 	�� � $
��. 7��� �����	�
 ����
��
 
�
��� �	�
�� ����, 	� ����


, 	 ����� ����� ������
�� ������ (������ 
����
� �����). !��� �� 
���� ���
�	 3 chunkbase.com/apps/slime-finder.

2  /��� – ����
�� ���� ����
��� 16×16×256 �����	, ��
���� ��������

�� 	 �����������-
	���� ����.

Формирование слизневых 
чанков в вашем мире зависит от 
числового значения зерна мира. 
Слизневые чанки – это участки 
размером 16 16, на которых 
спаунятся слизни при любом 
уровне освещенности и на уровне 
ниже y=40.
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�()D���(�

/seed

E $
�� ������� �

 �����
�
�	, ����
� �������

 /seed.

Команда /setworldspawn

%������ /setworldspawn ���
��

 
���� ������ 	 	��
� ���
. "���� ���-
��� 3 $
� �
�
�, 	 ��
���� ���	���
�� ��	�
 ������ � 	� ���� ����
 
��
�
� (
��� �
�
� $
�� �
 	�������� 	 ������ �
�

 	 ���	�
�). �
� ��-
����� ���
���, 
��� 
���� ������ ������
�� 	 �
���

�������� �
�

. 
5��� 	� ��
���� ����-���� ��� ���
� �������
���, 	��, 	�������, ����-
�

��, �
��� ������ �������� 	 �����-
� ���
�
�
���� �
�

.

Команда 
/setworldspawn 
устанавливает 
точку спауна там, 
где вам удобно

�()D���(�

/setworldspawn [x y z]

• %�������
� [x y z] ���
��

 ������� 	�� ����
�����. 5��� �
 ��
-
��


 $
���, 
� 	 ���
�
	
 
���� ������ ���

 ��
���	�
�� �
�
�����-
�
��
 ���������� ����� (��� 	��
).
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Команда /time

%������ /time ���
��

 	�
�� 	 	��
� ���
 �� ����
-
� ���
�
�
���
 
��� ����
� �� 	�
�� ��� � ����. 0��������

 

, �
��� �
�
�
� 	�
�
� 	� 
	�
�
�� �� ���
�
�
���
 ����
��
 ��� ����
�, ������� 
��
�	 ������ � 
�������� ��� � ���
�
� �������� ����. 

 +�
�� 	 Minecraft ���
��

�� 	 
��
��. + ����� �
����
 20 
��
�	, ��
-
��	�

����, ���� 
��
 ���
�� 0,05 �
�����. #�������� 	 Minecraft ������ 
'��� �
��-���� ���
�� 20 ����
 �
������� 	�
�
��, 
� ���� �
�� ��	
� 
24 000 
��
�	. 7����
, ����	�� ��� ���
�� 50 �
���� �
������� 	�
�
��.

�()D���(�

/& me set <add | query | set> <��������>

• 7��
��

 �����
�
 <add | query | set> ����� �� 
�
� �����

��	: 
add, query ��� set.

• + �����

�
 add ���
��

 <��������> ������ 
��
�	, ��
���
 	� 
��
�

 ����	�
� �� 	�
�
�� 3 �
 1 �� 2 147 483 647 
��
�	. 1 ��� 
����	��� 	�
�
�� 3 $
� 1000, ��
�� 3 24 000.

• + �����

�
 query �����

 	�
�
� <��������> ���� gametime ���� 
daytime. 7���
��
 gametime �����

 ���

 ����� 
��
�	 � ���
�
� 
������� 	��
�� ����, daytime 3 ����� 
��
�	 � ��������.

• + �����

�
 set ���
��

 <��������> ���� ������ 
��
�	 	 �������-
�
 �
 1 �� 2 147 483 647, ���� ���	�� day ��� night. 7���
��
 1 000 
��
���	��	�

 ��
	��
 	�
��, � 13 000 3 �����
.

�=(@J=>

/& me set day

/& me set 13000

/& me add 24000

/& me query game& me
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Команда /toggledownfall

#���
�� ������� /toggledownfall ����	��

 �������� (����
� � ��
���). 
5��� �� ���
�
 		��� ������� ��
 ��

 ����� ��� ��
�, 
� ������ �����-
��	��
��. 5��� ������	 �

, 
� ��� �������
��.

�()D���(�

/toggledownfall

*�� $
�� ������� �

 �����

��	, ����
� 		
��

 /toggledownfall.

Команда /weather

%������ /weather ���
��

 ������ �� �
���������, ������	�� ��� ���-
��	��. (5��� 	� 	 ��
���� ����
, 
� 	�
�
� ����� ����

 ��
�. 5��� 	� 
	 ���
����� ����
, 
� �
 �	���

 ����� ����
 ����
 �
�
, ���������� 
� ������ ������.) *��

�����
� �������� �	�
��� ���
�
��

�� �����. 
&� 
�
� 	��������
� �����
��

���� ��
���	�
�, ������� ���

 ������-
��
��� ������ ������, ��
��
 �
� ��� 	
��

�� � �������������	�����.

Если в пустыне 
использовать 
команду /weather 
rain, то дождя вы 
не увидите. Но 
если зайдете в 
другой биом на 
один блок, то там 
будет идти дождь!



ГЛАВА 654

�()D���(�

/weather <clear | rain | thunder> [!�������
������
�"�������#]

• 7��
��

 �����
�
 <clear | rain | thunder> ����� �� 
�
� �����
-

��	: clear, rain ��� thunder.

• 0��������

 	 ���
�
	
 �����
�
� [!�������
������
�"�����-
��#] ����� 	 ��������
 �
 1 �� 1 000 000, �
��� ��
���	�
�, ������� 
�
���� (�
������� 	�
�
��) ���

 ���
��� ������.

�=(@J=>

/weather clear 1000000

/weather thunder

Команда /worldborder

���
�
	�

 	��
�� ������ /worldborder. &��	���
 �
�
	���
�� ��� «���-
��'� ����» 3 ��
�
�� 	 	��� ����
�� ���� 	 Minecraft. %������ ����� 
�����

��� ���
 ��� �	
�
�	, 
���� ��� UltraHardcore. + �
��
���� ������� 
����
�
 �����������	�

�����
 �
�	
�� � 

 ������� ������
 ��	�
 
���
�, ��$
��� ������ ����
 ����	�
��� ������ ���� �
 ����� � �����-
��
���. 4�� ��


 9���� �	����
� � ��������
��� '
�
�� 0,0. !����	�
-
��� ������� �
����
�� � ����
��� ������� ���� (��
� �� � �	����
���!). 
�
� ����
����
 �
 '
�
�� ���� � ������ �� �

��
� 
�� ���
	. 4�� ����� 
�	
����
� ��� ��
����
� 	 ����
�
. +��� 	 ���
 �
�
����. J������
��
 
�����
� ���� ��
�
 �
�
��� '	

, � ��������
�� 3 �������.

/worldborder add
%������ /worldborder add �	
����
 ����
� ���
�
	���
�� ����. 4���� 
��
���	�
� 	�
��, 	 

�
��
 ��
����� ��� ���

 �	
����	�
��� � ���
�-
�
�� ����
�� �� ���������.
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Если вы случай-
но ограничили 
мир, вы можете 
сбросить на-
стройки, при-
своив параметру 
worldborder зна-
чение 30 000 000 
(30 миллионов)

�()D���(�

/worldborder add <�����$�����>[�������
��������]

• 7��
��

 �����
�
 <�����$�����> ������ �����	, ��
���
 	� ��-
��	��


.

• 7��
��

 �����
�
 [�������
��������] ������ �
���� (�
������� 
	�
�
��), 	 

�
��
 ��
���� ��� ���

 �������
���.

�=(@J=>

/worldborder add 100 3600

/worldborder center
%������/worldborder center ���
�
��

 '
�
� ����. #� ��������� '
�
� 
��


 ��������
� 0,0.

�()D���(�

/worldborder center <x z>

• 7��
��

 �����
�
 <x z> ��������
��� ��	��� '
�
�� �� ���� x � z. 
#�������� �����'� ���� ��	�
�	��
 	�� 	���
� ����, �

 �
������-
���
� �����	�
� ����
��
 ��������
� y.
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�=(@J=>

/worldborder center 100 -100

/worldborder damage amount
#� ���������, ��� ��������� 	 ��9
���� ���� ���� ������ ������
�� 
�	� ���� ����� �� ������ �����
���� ����. �
� ������� �
������

 ��-
���
�
	� �����.

�()D���(�

/worldborder damage amount <�����%����>

• 7��
��

 �����
�
 <�����%����> ������ ����	 �����, ��
���
 ����
 
���
�
�� ������ ������ ������ ��9
���� ���� ����.

�=(@J=>

/worldborder damage amount 1

/worldborder damage buffer
#� ��������� ��9
���� ���� ���� ���
�	��

 ��
� �����	. �
� ������� 
���
��

 ������ ��9
���� ����. 

�()D���(�

/worldborder damage bu� er <�����$�����>

• 7��
��

 �����
�
 <�����$�����> ������ �����	 ��9
���� ����.

�=(@J=>

/worldborder damage bu� er 3

/worldborder get
%������ /worldborder get �
������

 ����
� ����.

�()D���(�

/worldborder get
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�
� ������� �
 ��


 �������

����� �����

��	, ����
� �������

 
/worldborder get.

/worldborder set
%������ /worldborder set �����

 ��� ���
�
�
����� ����
��. "���
 
����� ��
���	�
�, 	 

�
��
 ������ 	�
�
�� (	 �
������) ��� ���

 ���-
����
��� ��� ��
����
��� �� ��	��� ����
��.

�()D���(�

/worldborder set <������"�����#> [�������
��������]

• 7��
��

 �����
�
 <������"�����#> �
��
��� �������� ����. 
*���� ���� ���

 ��	�� ��	�
����� �������. #�$
���, 
��� 	� ��
�-
��	�

 ������ 500, ��	�� ��� ����

 �����
� 1000×1000 �����	.

• 7��
��
� �����
�
 [�������
��������] 	�
�
�
� 	 �
������ �
���-
���, 	 

�
��
 ��
����� 

����� ��� ���

 ���
��
� ����
�. (+ ���
 
3600 �
����.)

�=(@J=>

/worldborder set 500 7200

/worldborder warning distance
#� ���������, ����� ����� ������
�� �� ����
����� 5 �����	 �
 �����'�, 
$���� ����	
��	�

�� �������. %������ ��
���	��	�

 �����
 ����
��
 
���
��'��, �� ��
���� 	������

 ��
����
��
��
.

Minecraft предупреж-
дает игрока о прибли-
жении к границе мира, 
подсвечивая экран 
красным



ГЛАВА 658

�()D���(�

/worldborder warning distance <������"�����#>

• 7��
��

 �����
�
 <������"�����#> ����
����
� 	 ������, �� ��
�-
��� ���

 ���	��
��� ��
����
��
��
.

�=(@J=>

/worldborder warning distance 15

/worldborder warning time
5��� ��� ��
����

�� � ���
���

 ������ 	 

�
��
 15 �
����, ����� ��-
����
 ��
����
��
��
. %������ ���
��

 	�
�� �����
��� ��
����
�-
�
���.

�()D���(�

/worldborder warning & me <�������
��������>

• 7��
��

 �����
�
 <�������
��������> ������, ��
���
 ��������-


 	�
��, �� ��
���
 ����� ������
 ��
����
��
��
.

�=(@J=>

/worldborder warning & me 120
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КОМАНДЫ УПРАВЛЕНИЯ БЛОКАМИ

Э
�
 
�� ������ �
��
	�

 �� �����. + ���
 Minecraft ����� ¾ $
� 
����
 �����
���
 ��?
�
�, ������� �
 ����	�� ����� � �������-

	�� ����	��� �����, � 
���
 ��
��

�, ��������
 � ������� ���9
�, ��-
����
� �
�
��'� ��� ����	�����. &��
 3 ������ $
�� ������.

/blockdata

/clone

/fill

/replaceitem

/setblock
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Команда/blockdata

#����� 
��� � ��������
 �� ���� x, y � z �
��
���
 ����� ��
�
 �����-
��

����
 �����

��, ��
���
 �����	��
 �����
 ��������. &�����
�, 
'	

����� ������ ��


 �����

�, ��
���� �����	�

, 
�
� �� 	 �
� ���-


��
 � ����
 ��
���.

�()D���(�

/blockdata <x y z> <��!����
����	�������
�	>

• >����
�
 <x y z> 3 $
� ��������
� �����, ��
���� 	� ���
���	�


.

• >����
�
 <��!����
����	�������
�	> ���
��

 �� �����

��, 
����
��� ��
���� 	� �
��


. + ���
�
	
 �����

��	 �����	��
�� 
���� �D=(?ND:B)�*J)(J, ������
� {Item:sapling}.

�=(@J=>

/blockdata ~ ~ ~1 {Item:sapling,Data:2}

Команда добавляет 
саженец (Item:sapling) 
ели (Data:2) в 
цветочный горшок на 
расстоянии в 1 блок 
(~ ~ ~1)
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Команда /clone

%������ /clone ������

 ����� �� ����� 
�
��
���� �����
� 	 ������. 
#���
� �����	��

 ����� �
��-����, �
� 
����� ���
���
�, ������
� ���� 
��� ������� �

��. \���

 ��
������� 	 ������
��� ��������
. +��
-
��

 �	� ���
�	��������� ����	�� ����� �����
�, ��
���� ������


. 
7�

�, ����� 	� �������	��� �����
�, 	�� ���
� 
����� ���� ���� ��� 
�����
�, 	 ��
���� ������


�� �������	�
�. !� ���

 ������ �
	
��-��-
������ ����� ��	��� �
�
������
���. +� �
 ����


 ��	
���
� 	��� 
����� ��� ����
�
�
� 

 	 ������ �����	�
���. %����
�
	�� �����	, ��-

���
 ����� �������	�
�, 3 4096.

�()D���(�

/clone <x1 y1 z1> <x2 y2 z2> <x y z> [�����&����] [�����������������] 
[���$����]

• 7��
��

 �����
�
 <x1 y1 z1> ��������
��� �
�	��� ���� �����
�, 
��
���� 	� ������


.

• 7��
��

 �����
�
 <x2 y2 z2> ��������
��� ���
�	���������� ���� 
$
�� �����
�.

• 7��
��

 �����
�
 <x y z> ��������
��� ����
�� �
	
��-��������� 
����� �����
�, ���� 	� ���


 ������	�
� �����.

• >����
�
 [�����&����] ����� ���
��
� ����� �� ��
������ 
����
���:

_ filtered ��������

�� � �����
�
�� [���$����], �
��� �����
� 

�� �����	, ��
���� ����� �������	�
�. "� 
�
� ����� ������-
	�
� 
�����, � ����
��, ���
���
 �����;

_ masked ������

 ����
 �����, ����
 	��������;

_ replace ������

 	�
 ����� � ��������

�� �� ���������.

• ��K)� B�@J)(DF �=<N@J)D [�����������������] �')(@ (B �OJ'N-
�Y(h B)�*J)(G:

_ force �������

 ����� 	 �
�
���	������� �����
�;
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_ move �������

 �������� �����
� 	��������� �������;

_ normal ��������

�� �� ���������.

• 5��� 	� ��������	��� ����
��
 filtered ��� �����
�
� [�����&�-
���], ����� ���
��
� �����
�
 [���$����] �� ��
�
�9���
�� 
��� 
�����	, ��
���� 	� ��
�

 �������	�
�.

Команда /clone быстро сделает копии зданий, например деревенских домиков

�=(@J=>

/clone -778 64 307 -774 68 310 -778 64 314

/clone -778 64 307 -774 68 310 ~2 ~ ~2 � ltered normal sandstone
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Команда /fill

� ������� ������� /fill 	� ���
�
��


 
�
��
���� �����
� � �������-



 

 	��������� �������.

�()D���(�

/� ll <x1 y1 z1> <x2 y2 z2> <���$����> [��������$����] 
[������
��'�#���	#$�����] [��!����
����	�������
�	] 
[
�!(����������$����] [��������(����������$����]

• 7��
��

 �����
�
 <x1 y1 z1> � <x2 y2 z2> ��������
��� �	�� ���
�-
	��������� ����	 	�������� �����
�.

• >����
�
 <���$����> — ��
�
�9���
���� 
���3 �����	, ��
���� 	� 
��������


 ��� ������
��� �����
�.

• >����
�
 [��������$����] — ����
��
�3 ��� �����, ��
���� 	� 
��������


.

• >����
�
 [������
��'�#���	#$�����] — ����� �� ��
������ ����
���:

_ destroy — ���
�
���
 ����� ��������
�� ��� 	������	��
 
�����, 
��� ��� �� ���
���
;

_ hollow — ��	��� ������� ���
���
�� 
����� 	�
���
 ����, 
	��
�
���� �����
� �������

�� ������� 	������;

_ keep — ��	��� ������� ��������
�� 
����� �����
� 	������;

_ outline — ����
�

 
�� �
, ��� hollow, 
����� 	��
�
���
 ����� 
�
 ���
���
��;

_ replace — ��������

�� �� ��������� � ���
��

 	�
 �����.

• 7��
��

 �����
�
 [��!����
����	�������
�	] �����

���
���-
�� ��	��� �����. �
� ����� ��
��
�, 
��� 	� �
 ��������


 ����-
�
�
� [
�!(����������$����] ��� [��������(����������$����].

• >����
�
 [
�!(����������$����] ���
���

 ������ 
���� �����. 
#���
����, 
����� 
��� ��������

�� �����
�
 [������
��'�#��-
�	#$�����].

3  "�� ����� — $
�, � ����
��, «��������», � ����
��
 ����� — $
� �����	�����
� 
��� 
�����, ������
�, «����
��� ��������».
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• 7��
��
� �����
�
 [��������(����������$����] ����
��
� �����, 
��
���� ��
�

 ���
��
�. #���
����, 
����� 
��� ��������

�� 
�����
�
 [������
��'�#���	#$�����].

Используйте команду /fill для 
разрушения блоков в выбран-
ной области, чтобы очистить 
большое пространство и получить 
дропы добытых объектов. Будьте 
внимательны, отменить удаление 
невозможно!

�=(@J=>

/� ll -480 69 180 -500 89 200 diamond_ore

/� ll ~2 ~ ~2 ~12 ~-5 ~12 air 0 destroy

Команда /setblock

�
� ������� ���
��

 ���
�
�
���
 ����� 	 ���
 	 �����
.

�()D���(�

/setblock <x y z> <���$����> [��������$����] 
[������
��'�#���	#$�����] [��!����
����	�������
�	]
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• 7��
��

 �����
�
 <x y z> ��������
��� �����, ��
���� 	� ��
�

 
���
��
�.

• 7��
��

 �����
�
 <���$����> ��
�
�9���
���� 
��� ��	��� �����.

• >����
�
 [��������$����] ���
��

�� ����
��
� 
��� �����.

• 7��
��
� �����
�
 [������
��'�#���	#$�����] ����� ����� �� 
��
������ ����
���:

_ destroy — ���
�
���
 ����� ��������
�� ��� 	������	��
 
�����, 
��� ��� �� ���
���
;

_ keep — ��	��� ������� ���
���
�� 
����� 	�������
 �����;

_ replace ��������

�� �� ���������.

• >����
�
 [��!����
����	�������
�	] ���
��

�� �������

��-
���� �����

���
����� ��	��� �����.

�=(@J=>

/setblock -489 89 187 planks 3

0��
��

 ���� � ���������� ��������
��� �� ���� ����� �� 
�����
���-
�� �
�
	�.



ГЛАВА 8ГЛАВА 8
КОМАНДЫ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ 

СУЩНОСТЯМИ

Н
��
���
 ������� ����
��

�� 
����� � ������
��. + Minecraft 
������
� — $
� �	�����
�� ��?
�
�, 
���
 ��� ������, ����, 	���-

�

�� � �
�
��. (\�������
	� �� $
�� ������ �
 ����
���� � 
�������
� 
� ��������.) *�� ������ 
���	 ��?
�
�	 	 Minecraft ���������
�� �����
 
�������, ��
��� �
� ��?
�
� ������ ��

����� �������������	��� �
-
����� ��-�������. ������
� ��
�
 �����
 ���������
� � ������� ����-
�

, �
� ��������
	� �
���	����� �����	. &�����
�, 	��� ���

 ��
� 
��� 	����
����, 
�� � ������
����, ����
� ��
����, � 
�� ���	���
 ��� 
�����
��� 	����
. > ���� �
��� — $
� ����
� ���� �
���.

 ������ ������ ��� ������

� ���	
�
� ���
:

/effect

/entitydata

/kill
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/particle

/spreadplayers

/summon

/tp

Команда /effect

%������ /effect ���	���

 �������	�
� $99
�
� (� �����
� ��) �� ���-
���

�, 	������ ������	. &�����
�, ���
��

 ������ ������, 	�����
�� 
	 

���
 ����
�
��
, �� ���

, ��
���� 	� �������. *��
 9��
�� ������ 
�
 ������
. ������ $99
�
�	 ��. 	 ������
��� *.

Ослепленный игрок 
все еще может 
видеть, но только 
на расстояние в 
несколько блоков 
вокруг себя. Даже 
днем или при 
свете факелов все 
кажется черным

�()D���(�
/effect <�����> <)����
> [�������
��������] [��������] [����	
��*�-
�
��]

• 7��
��

 �����
�
 <�����> ����� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
����.
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• >����
�
 <)����
> ���
��

 ��
�
�9���
���� $99
�
�, ��
���� 
	� ��
�

 ��
���	�
�.

• >����
�
 [�������
��������] — 	�
�
�
� 	 �
������, ��
���
 
�����

, ������� $
�
 $99
�
 ���

 ���
���.

• >����
�
 [��������] — «�����» $99
�
� �
 0 (����� ������) �� 255.

• 7��
��

 �����
�
 [����	
��*��
��] ����
��
� true ��� false (�� 
��������� false), ��
���� ����	�

 �������
�� ���
�'� ��� ����
-
�
��� $99
�
�.

*�� ����
��� $99
�
� ���������

 ��
������ �������:

/e� ect <�����> clear

�=(@J=>

/e� ect @p � re_resistance 120 2 true

/e� ect @a clear

Команда /entitydata

� ������� $
�� ������� ���
���
�� �������

����
 �����

�� ���-
���
�. &�����
�, �����
�
	� ��
��

�	 	 ������
, 
�� ����� ������
� � 
�����
.

�()D���(�

/en& tydata <��+���
�> <��!����
����	�������
�	>

• 7��
��

 �����
�
 <��+���
�> �� '
�
	�� �
�
�
�� ��� ������
�.

• >����
�
 <��!����
����	�������
�	> — ����� ��� ���

 ����-
�

���� � �� ��	��� ����
�����.
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�=(@J=>
С помощью команды /entitydata пре-
вратите слизней в огромных прыгунов

/en& tydata @e[type=Slime] {Mo& on:[0.0,1.0,0.0],Size:20}

Команда /kill

� ������� $
�� ����
�� ������� ����� ����
���
� ����� ������
�, 
	������ ����	 � 	����

�� � �������.

�()D���(�

/kill [�����|��+���
�]

• � ������� ���������� ����� ���
��

 �����
�
 [�����|��+���
�] 
�� ��� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
��. > 	 ������� ����� ������
� 
/kill, �
��� ���
� 	��
�� �
�������. (�
� �������
�� 	 
	���
���� 
�
���
 ���� — 	� ���
�� 	
��


�� 	 
���� ������. #�������� 	� 
������

�� 	 
	���
���� �
���
, ��
��

� 	��
�� ��	
�
��� �
��� 
	���
���	�
�.)

�=(@J=>

/kill vasyapupkin

/kill @e[type=Zombie]
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Команда /particle

%������ /particle ���	���

 �����
� ���
�'� 	 	�������� �
�

 ����.

Используйте зна-
чение более 1 для 
создания разно-
цветных завитков с 
помощью эффекта 
mobSpell.

�()D���(�

/par& cle <
�!*��
��	> <x y z> <xd yd zd> <������
�> [�������
��]
[�����]

• 7��
��

 �����
�
 <
�!*��
��	> ��
�
�9���
���� 
��� ���
�'.

• >����
�
 <x y z> — ��������
��� �
�
�, 	 ��
���� 	� ��
�

 ����-
��
� ���
�'�.

• >����
�
 <xd yd zd> — ����
��� ������� ������ ���
�': ����� 
(	���� ��� x), 	���
� (	���� ��� y), ������ (	���� ��� z). 5��� ��
�-
��	�
� ��������
� 1 1 1, 
� ����� ���
�' ��������

 	 ����� ����
. 
(F�
� ������ $99
�
�� ����� ���

 ������� ����.) %���
 
���, 	 
�����
 ���
�'� reddust, mobSpell � mobSpellAmbient ���
��
 '	

, 

��� ����
��
 �����
�
� [�������
��] ��	�� 0 ��� �
 �������.

• >����
�
 <������
�> ���
��

�� ������ �
 0 (����������� ���-
���
�) ��� 	��
, �
��� ������
� �������
���
��
 ���
�'. %�� 
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Вызывайте мобов, 
сидящих верхом 
на других мобах, 
например такую 
стопку слизней

���	���, �
� 	��
 ������
�, 

� �
���
 	�
��, 	 

�
��
 ��
����� 
�������

�� $99
�
, ��$
��� ����
 ��
���	��	�
� �
������
 �����-
�
� — 0 ��� 0,05.

• >����
�
 [�������
��] ���
��

 ������ �
 0 (���� ���
�'�) � 
	��
, �
��� ��
���	�
� �����
�
	� ���
�' 	 $99
�

. 5��� ���
�' 
���

 ������� �����, 
� ���� ���

 ��	����
� ��� �����
���. 4�� 
������

� 	���

 	� 	�
�� $99
�
� happyVillager ��� ����
 ���
�' 
����� ��������. #����	���

�����
� 	��
�� ������

�� ���

 
��
� 	��
.

• #��
���

 �����
�
 [�����] �� ����
��
 normal ��� force, �
�-
�� ��
��
� ���
�'� 	������� ��� ������	, ��
���
 ���������� 
�����
�
	� �
������
��� ���
�' 	 ���
������ ���9��� �	�
� 	
���� 
����. 7���
��
 �� ��������� – normal.

�=(@J=>

/par& cle happyVillager ~2 ~ ~2 1 1 1 .05 1000

/par& cle mobSpell ~2 ~1 ~ 2 3 1 1 5000

Команда /summon
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 /summon — ����� ���
���� ������� 	 ���
. 4���� �����
� ����� ���-
���
� � ���
 �
��
���� ����
�� ������

�, ��
���� 	 ���
 �
 	�
�

���, 
������
� ������-�����. 0��
��

 �
��
���
 �����
�
� �������, ��-
����
� �������

����
 �����

��, ��
���
 ���
 ����� ������	����� 
�����, �� ����

 	����

���� � �
 ��
��

�� 	 �������!

�()D���(�

/summon <��+���
�> [x y z] [��!����
����	�������
�	]

• 7��
��

 �����
�
 <��+���
�> �� ��
�
�9���
�� ������
�.

• � ������� �����
�
� [x y z] �����

 ��������
� 	���	�
��� ���-
���
�.

• 4���� ���
��
� [��!����
����	�������
�	] �����

���
����� 
������
�.

�=(@J=>
%������ 	���	�

 �
�� �����
�, ������ �� ��
���� ����

 	
���� �� 
������ �����
 �
���
�� ����
��:

/summon Slime ~ ~ ~ {Size:15,Riding:{id:Slime,Size:13,Riding:{id:Slime,-
Size:11,Riding:{id:Slime,Size:9,Riding:{id:Slime,Size:7,Riding:{id:Slime,-
Size:5,Riding:{id:Slime,Size:3}}}}}}}

%������ ���
 ��
�������
�� ��� 	���	� �
�
	
������ ��

��, ��
���� 
���
��	�

 ����� �
��� �� ������:

/summonVillager ~1 ~ ~ {O� ers:{Recipes:[{buy:{id:dirt,Count:1},sell:{id:dia-
mond,Count:1},rewardExp:false}]}}

��
������ ������� ��
�������
�� ��� �������� ������
���� ����-
��-����� � �
����:

/summon En& tyHorse ~0 ~1 ~0 {Type:3,Tame:1,SaddleItem:{id:329}}

%������ �����

 ������� ����� � 200 ������ �����	��, ��
���� ���

 
���
�
� ���� 	 15 ����	:
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С помощью коман-
ды /summon можно 
создать все типы 
сущностей, в том 
числе прирученную 
лошадь-зомби

/summonZombie ~0 ~1 ~0 {A� ributes:[{Name:generic.max-
Health,Base:200},{Name:generic.a� ackDamage,Base:15}]}

Команда /summon для создания фейерверков

�����	��

 ��
�������
 9
�
�	
��� � ������� ������� /summon. 
#���
� �������:

/summon FireworksRocketEn& ty ~ ~5 ~ {LifeTime:20,Fire-
worksItem:{id:401,Count:1,tag:{Fireworks:{Explosions:[{Type:1,Flick-
er:1,Trail:1,Colors:[2516601],FadeColors:[3932152]}]}}}}

�
� ������� ��������

 �
������� �����

��	 	 ������
��
 � �����
�
� 
<��+���
�> � ��������
�� [x y z].

• LifeTime — �����
�
	� �
���� �� 	���	� 9
�
�	
���.

• ��
�
�
� 9
�
�	
��� {id:401,Count:1}, ��
���
 ��
�
 �������

��-
��
 �����

��.

_ Type ����

 9���� 	���	�.
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_ Flicker (����
��
 1 (��������

��) ��� 0 (�
 ��������

��)) �����-


 $99
�
 �
�'����.

_ Trail (����
��
 1 ��� 0) �
	
��

 �� $99
�
 ��
�
��
�� ��
�9�.

_ Colors ����

 	�������� '	

 ('	

�) $99
�
�.

_ FadeColors ����

 '	

 ��� ��
������ 9
�
�	
���.

+�, ��	
���
, ��
 ���
�� ���

�
�, �
� �������

����
 �����

�� ���-
���
 ������
 �����
�
	� ������. 0 $
� 
����� ���� 9
�
�	
��, � 	��
�� 
������� �� ���

 ��
� �����. !���
�

 	������
 �� �����
�
 	����� 
'	

�, �� ��������

 ������ 9����
, ��
���� 
����� �����
�����	�
�. 
/
��� �����
�
� �������
 ����
	
����� 9
�
�	
���, ���������

 ��
'�-
������ �
�
��
�� 	 0�

��


, 	 ��
���� ����� 	����
� 9����, '	

�, 
���

�����
� � �����
 �����

���
���, �������	�
� ������� � 	�
�	�
� 


 	 �	�� ��������� ����. �
�
 �
�
��
�� ���
��
� �� ���
�� www.
minecraftupdates.com/fireworks. *�� 	����� ������ '	

�	 ����� ��-
������	�
� �
�
��
�� �� ���

 wyattmarks.com/scripts/colorgenerator.

Команда /tp

%������ /tp �
�
�
��

 	�� ��� ������� ������ ��� ������
� 	 �����-��-
�� 
���� ����. "
�
���
����

�� � ������� ������ ��� 	 
���� � �������-
�� ��������
���. +���������

�� ���������� �������, �
��� �����
� 
«�������» 

�
���
�'�� � �������, ��������� �
���	�
� 	�� 	 ����� 
��-
�� ���� �� 	��
�� 	�����.

�()D���(�
/
��� 

�
���
���	�
� ������ ��� ������
�:

/tp [
���!��
�����	
 �����] <������
 �����>

/
��� �
���	�
� ������ 	 �
�
� � ���
�
�
����� ��������
���:

/tp [
���!��
�����	
 �����] <xyz> [<y-!�����
> <x-!�����
>]
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• + ��������� ����
 ����� ���
��
� �����
�
 [
���!��
�����	
 
�����] �� ��� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
��. +� 

�
���
���


 �	�
-
�� �
�������, 
��� ����
�

 $
�
 �����
�
 � ��������


 �������.

• >����
�
 <������
 �����> — ��
�
� ������� ������ ��� '
�
	�� 
�
�
�
����.

• #��
���

 �����
�
 <x y z> �� ��������
� �
�
� ������
���.

• 7��
��

 �����
�
 <y-!�����
> ������ �������	 ��	���
� �� 
�������
��� (180 (��'�� � �
	
��)), -90 (	��
��), 0 (��), 90 (�����) � 
<x-!�����
> ������ �������	 ��	���
� �� 	
�
����� (90 — ��'�� 
	���, -90 — ��'�� 		
��).

�=(@J=>

/tp 0 64 0

/tp vasyapupkin egorpupkin

/tp vasyapupkin ~10 ~ ~10 180 90



ГЛАВА 9ГЛАВА 9
КОМАНДЫ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ 

ИГРОКОМ

Э
� ������� ����� ��� ����	�
��� ��������. + �����������	���� 
������ �
����
�� � ������
��, ��$
��� �� ��� ����� ��������	�
� 

��������
	� ������ ��� ������

�. !����� �
���� ����
��
� 	�
 �����-
�� ��� ������	 �� ������
��! + ���
 ���
�
	��
 ���
��

����
 ������� 
��� ������	: ������
�, /give ���	���

 ������
� ����� ��?
�
, 	������ 
������	����
 �����
 � ���	�
� 	��
, �
� 	������� 	 ������� ���
.

 *�� ������	 ����
���
 ��
�����
 �������:

/enchant

/give

/playsound

/spawnpoint

/xp
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Команда /enchant

� ������� ������� /enchant ����� ������	�
� �����, �����
 � ���
��-
�
�
�. 7� ���� ��� ������	�	�

�� 
����� ���� ��
��

, � �� ����
� ��
� 
	 ���
 ������ (	��
��

 
�� 	 ��	
�
��
). +� ������ ����
���	�
��� ���-
	�� ������� ����, ��$
��� �
 ���


 �������	�
� �
� ������ !�
��
� X 
(10). /
��� ��
	���
� �������
 ����, ���������

 ������� /give.

�()D���(�

/enchant <�����> <�����������> [�������]

• 7��
��

 �����
�
 <�����> ��
�
� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
����.

• >����
�
 <�����������> — ��
�
�9���
���� ��� ���
��� ������-
	����. (������ ��
�
�9���
���	 ������	���� ���
��

 	 ������
-
��� �.)

• &� �
�
� �����
�
� [�������] ���
�
�

 ���	
�� ������	����. 
*�� ������ ������	���� ���
�
	�

 �������
��
 ���	��, ��	��
 
5, 4, 3 ��� 1. + ���
 ���	
�� ��� ��������

�� �������� '�9����, 
������
� ���� V. + ������
 ��� �������
��� ���	�� ���������
�� 
�������
 '�9��.
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�=(@J=>

/enchant vasyapupkin silk_touch

/enchant @p 61 3

Команда /give

%������ /give ��

 ������ ����� ��
��

 ��� ����. #�������� ����� 
��������	�
� �������

����
 �����

�� ��� ���
�
��� ��
��

�, ��-

���� 	� ������


/��


, 
� � ������� $
�� ������� �
��� �����	�
� 
��
��

�, ������	����
 ���

 	������ ���	�
�, �
� 	������� 	 ���
.

�()D���(�

/give <�����> <��,��
> [�������
��] [
�!] 
[��!����
����	�������
�	]

• 7��
��

 �����
�
 <�����> ��
�
� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
����.

• >����
�
 <��,��
> — ��
�
�9���
���� ����� ��� ��
��

�, ��
�-
��� 	� �����


.

С помощью коман-
ды /give создаются 
предметы с более 
высоким уровнем 
зачарования, чем 
доступно в игре
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• E����

 	 ���
�
	
 �����
�
� [�������
��] �����
�
	� ������ 
��?
�
�	.

• > 	 ���
�
	
 �����
�
� [
�!] — 	����'�� ��
��

�. &�����
�, �
��� 
������
� 
��	�
 ����� 	�
�
� ����	��, ����� �����
� ����
��
 1.

• >����
�
 [��!����
����	�������
�	] ����� ���
��
� �������-


������ �����

���
����� ��?
�
�.

�=(@J=>

/give @a cookie 10 0

/give vasyapupkin golden_apple 1 0 {dis play:{Name:�?O�*��}}

/give @p golden_sword 1 0 {display:{Name:$���O(?N=,Lore:[“	J<J)'�=)>
G@J*��=�O;
=DN=�.”]},ench:[{id:16,lvl:20000},{id:34,lvl:20000}]}

Команда /playsound

� ������� ������� /playsound ����� �������
� ����� �� �	���	 
Minecraft ��� ������� ������. &�����
�, 
��� � 	�� 
�
� ��������� ���� � 
$99
�
�� ���
�', 
� ����	�

 �	���	�� $99
�
 	���	� � ������� 	
����� 
���������� �����. ������ �	���	 
�
� �� 	���-���

 Minecraft �� �����
 
minecraft-ru.gamepedia.com/Sounds.json. &
��
���
 �� �	���	 ��
�
 �
-
����� �����
 �	�����
, ��
���
 	�������	���
�� 	 ��������� ������
. 
&�����
�, ���
 ����

 �
��� �
�� ������ 
��������

�, � 	�
 ��� �
��-
��
�� � �	���	��� ��?
�
� mob.ghast.moan.

�()D���(�

/playsound <�������
.�,��
> <��
�����> <�����> [x y z] [�������
�] 
[
��������
�] [�����������0������
�]
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• 7��
��

 �����
�
 <�������
.�,��
> ��
�
� �	���	��� ��?
�
�. 
0�� �����	�

�� 	 9����

 ��

�����.��?
�
.���	���
 — ������
�, 
mob.endermen.scream.

• >����
�
 <��
�����> �
	
��

 �� 
�, ����� ��
����� ���

 ����	�
� 
$
�
 �	��. 7���
��
� ������� �����
�
� ���

 ��
� voice (�����), 
music (������), hostile (	����
���
 ����), record (�������	�

��/
��
��� ����), weather (������), neutral (�
�
������
 ����), block 
(�����), ambient (���������� ��
��), master (����� ����� �	���) 
��� player (������).

• >����
�
 <�����> ���
��

�� ��
�
� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
�-
���.

• >����
�
 <x y z> — ��������
��� ��
������ �	���.

• + ���
�
	
 �����
�
� [<=�@���DF] ���������

 ����� �
 0.0 � 	��
. 
#� ��������� ����
��
 ������� �����
�
� — 1.0. /���� �
���
 1.0 
�
���
 �	�� 
��
, 	��
 ���	�� 1.0 — �����
.

• 4���� ���
��
� �����
�
 [D�)�OF)��DF] ������, ��
���
 ��	���

 
��� ������

 
��������
� �	���. #� ��������� ��
���	�
�� ����
-
��
 1.0. 7���
��� ���
 $
��� �������
 	���
� �	���. 7���
��� 	��
 
1.0 ��	����
 	���
� �	���.

В Minecraft суще-
ствует длинный 
список звуков, 
который можно 
прослушать с 
помощью команды 
/playsound
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• >����
�
 [@()(@�OF)�;�=�@���DF] ���
���

 �� ����� 	 ��������
 
�
��� 0 � 1, �
��� �����
� �	�� 	��
 ��
�
��	 ����������� �����-
���� �������
�.

�=(@J=>

/playsound en& ty.zombie.ambient master @p

/playsound en& ty.player.burphos& le ~ ~ ~ 1 0.1

�J��D�=>J B�N�( � (<=J Minecraft

dig.glass

� reworks.largeBlast

game.hos& le.swim.

splash

game.po& on.smash

mob.cat.meow

mob.chicken.plop

mob.enderdragon.

growl

mob.ghast.scream

mob.guardian.curse

mob.horse.donkey.

angry

mob.magmacube.jump

mob.villager.yes

mob.wither.death

mob.zombie.say

mob.zombie.wood

note.pling

random.burp

random.drink

random.eat

random.explode

random.� zz

records.mellohi
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Команда /spawnpoint

� ������� ������� /spawnpoint ����� ���
���
� 
���� ������ ��� �	�-

�� �
������� ��� ������� ������.

�()D���(�

/spawnpoint [�����] [x y z]

• &���� ���
��
� �����
�
 <�����> ��
�
� ������ ��� '
�
	�� 
�
�
�
����, 
��� 	� ��������


 ��������� ����. !���
�

 $
�
 
�����
�
, � ������� ���
��
 	��� 
���� ������.

• >����
�
 [xyz] ���
��

 ��������
��� ��	�� 
���� ������. 5��� $
�-
�� �
 ��
��
�, 
� 
���� ������ ���

 	 �
�

 		��� �������.

�=(@J=>

/spawnpoint @p ~ ~ ~

/spawnpoint egorpupkin 500 64 -345

Команда /xp

%������ /xp ���	���

 ����	��	�
� ���� ���
� ��� ���	
�� ���
� �
�
 
��� ������� ������.

�()D���(�
*�� �����
��� ����	:

/xp <�����> [�����]

*�� �����
��� ���	��:

/xp <�����>L [�����]

• 7��
��

 �����
�
 <�����> ������ ����	 ���
� ��� ���
��� ���	-
��, ��
���
 	� ��
�

 ��
���	�
�.
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• E����

 ���	� L ����
 �����
�
� <�����> (�
� ����
�� �
��� ����), 
�
��� �����
�, �
� ��	���
� ����� ���	
�� ���
�, � �
 �����
�
	� 
����	.

• &���� ���
��
� <�����> ��
�
� ������ ��� '
�
	�� �
�
�
����, 

��� 	� ��������


 ��������� ����. !���
�

 �����
�
 <�����>, � 
���� ���
� ��� ���	
�� ���
� ������
 	�� �
������.

�=(@J=>

/xp 30L @p

/xp 300 vasyapupkin



ПРИЛОЖЕНИЕ АПРИЛОЖЕНИЕ А
ИДЕНТИФИКАТОРЫ БЛОКОВ

Б���� — $
� ��?
�
�, ��
���
 ������
�� ��	���� 	 Minecraft. &�-
����
�, �������� ��� ���� �
��
�, 	 
� 	�
�� ��� �
�� ��� ���
-

�� ����
� — $
� ��
��

�.

 #
�
�
�� ��
�
�9���
���	 �����	, ���	
�
���� 	 ����
, $
� ������
�-
��� � ����	�
���� �� 	
���� 1.10 	�����
 ������ � 	���-���
� Minecraft. 
#����� ������ ��
�
�9���
���	 �����	 ���
��

 �� �
����'
 minecraft-
ru.gamepedia.com/�N@J=��(;_'�))>h. 5��� 	� �
 ����� ��
�
�9���
�� 
������� �����, ���

�

 	���-���
 Minecraft — 9��
��
��
���� �
����, 
�� ��
���� ��������	��� ����
�
	� ��9����'�� ��� 	�
� $�
�
�
�� 
Minecraft � ��
���� �
�
	
�
� �� ����
�
	� �����	.

 &
��
���
 ����� ��
�
 � ���	���
, � ��
�
�9���
��. &�����
�, ����� 
�����, �����
�, �����
� � ���
��
� ��
�
 ���	���
 stone � ����
��
 ���-
�� 1. %���� 	�� ����� �����
� ���� �� ���, �� �
 ���
��, ����� ����	�
� 
	 ������� ���
� ����
��� �����.
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 %���
 
���, 	�� ���

 ������
��� �
������ ������9���'�� �
��
���� 
�����	. #�������� Minecraft ���
����� �
��

��, 
� � �

�� ����	�
��� 
��
� 
��
 �
����� ���
����� � 

�
��
� 	�
�
��. "���� �������, ���-
'�
	�� �
�
��'� ��


 ���
�
�
���
 ��� ����� � ����
��
 �����, � ��
-
	
���� ���'�� � ���'�
	�
 ����� �
����
�� � �����
 � ������� 	����� 
��
	
����.

Строительные блоки

�O�� �@; ?O��� �'J)D(-
\(��D�= 

?O���

�)�*J-
)(J 

?O���

>��'�
	�
 
�
��
����

acacia_stairs 163

>��'�
	��/


���-����	�� 
��
	
����

log2
+�����
:
"
���-����	�� 
��
	
����: 1

162 *

\
���� bedrock 7

\
�
��	�
 
�
��
����

birch_stairs 135

%������ brick_block 45

%�������
 
�
��
����

brick_stairs 108

����� clay 82
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E������� ���� coal_block 173

%��
���� ����� coal_ore 16

\������� cobblestone 4

 \������
 �
��
���� stone_stairs 67

�
��
���� 
�� 

����� ����

dark_oak_stairs 164

>������� ���� diamond_block 57

>������� ���� diamond_ore 56

7
��� dirt
+�����
�:
%��
���
�� �
���: 1
#�����: 2

3 *

0��������� ���� emerald_block 133

0��������� ���� emerald_ore 129

���
���� end_stone 121

�

��� glass 20

�	

����
�� glowstone 89

7���
�� ���� gold_block 41
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7���
�� ���� gold_ore 14

*
�� grass 2

���	�� gravel 13

!��������� ����� hardened_clay 172

H
� ice 79

k
�
���� ���� iron_block 42

k
�
���� ���� iron_ore 15

�
��
���� �� 
�����
-
����� �
�
	�

jungle_stairs 136

\��� ������
� lapis_block 22

H�����
�	�� ���� lapis_ore 21

7���
��� �������� mossy_cobblestone 48

4�'
��� mycelium 110

&
�
��
�	�� ������ nether_brick 112

&
�
�-�	��'
	�� ���� quartz_ore 153

&
�
��
 netherrack 87
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*���	�
 �
��
���� oak_stairs 53

!������� obsidian 49

#��
��� �
� packed_ice 174

#�������� prismarine
+�����
�:
#���������	�� 
������: 1"
���� 
���������: 2

168 *

%	��'
	�� ���� quartz_block
+�����
�:
J
���� �	��'
	�� 
����: 1
%	��'
	�� �������: 2

155 *

%	��'
	�
 �
��
���� quartz_stairs 156

%������ �
������ red_sandstone
+�����
�:
J
���� ������� 
�
������: 1
������� ������� 
�
������: 2

179

�
��
���� �� �������� 
�
�������

red_sandstone_stairs 180

#��
� �� �������� 
�
�������

stone_slab2 182

J
��
����	�� ���� redstone_block 152
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J
��
����	�� ���� redstone_ore 73

#
��� sand
+�����
:
%������ �
���: 1

12 0

#
������ sandstone
+�����
�:
J
���� �
������: 1
������� �
������: 2

24

#
�������	�
 
�
��
����

sandstone_stairs 128

4������ 9����� sea_lantern 169

��
� (����) snow 80

#
��� ��� soul_sand 88

 5��	�
 �
��
���� spruce_stairs 134

!����
���� ����� stained_hardened_clay
+�����
�:
!����
	��: 1
#��������: 2
�������: 3
k
�
��: 4
H����	��: 5
J���	��: 6
�
���: 7
�	

��-�
���: 8
\�����	��: 9
X���

�	��: 10
�����: 11
%�����
	��: 12
7
�
���: 13
%������: 14
/
����: 15

159 *
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�

���
(�
��
)

stained_glass
+�����
�:
!����
	�
: 1
#�������
: 2
������
: 3
k
�
�
: 4
H����	�
: 5
J���	�
: 6
�
��
: 7
�	

��-�
��
: 8
\�����	�
: 9
X���

�	�
: 10
���

: 11
%�����
	�
: 12
7
�
��
: 13
%�����
: 14
/
���
: 15

95 *

�

������� ���
�� stained_glass_pane
+�����
�:
!����
	��: 1
#��������: 2
�������: 3
k
�
��: 4
H����	��: 5
J���	��: 6
�
���: 7
�	

��-�
���:8
\�����	��: 9
X���

�	��: 10
�����: 11
%�����
	��: 12
7
�
���: 13
%������: 14
/
����: 15

160 *

%��
�� stone
+�����
�:
�����
: 1
������� �����
: 2
*����
: 3
������� �����
: 4
>��
��
: 5
������� ���
��
: 6

1 *
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%��
���
 ������� stonebrick
+�����
�:
7���
��
 ���
���
 
�������: 1
#�
�
���	��
�� ��-
�
���
 �������: 2
J
���
 ���
���
 
�������: 3

98 *

�
��
���� �� ���
���-
�� �������

stone_brick_stairs 109

%��
���� ���
� stone_slab
+�����
�:
#
������	��: 1
*
�
	�����: 2 
\�������: 3
%��������: 4
0� ���
���� �����-
�
�: 5
&
�
��
�	��: 6
%	��'
	��: 7

44 *

*�
	
���� (���) log
+�����
�:
5��: 1
\
�
��: 2
"�����
���
 �
�
	�: 3
>��'��: 4
"
���� ���: 5

17 *

*
�
	����
 ����� planks
+�����
�:
5��	�
: 1
\
�
��	�
: 2
0� 
�����
����� �
�
-
	�: 3
>��'�
	�
: 4
0� 

����� ����: 5

5 *
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*
�
	����� ���
� wooden_slab
+�����
�:
5��	��: 1
\
�
��	��: 2
0� 
�����
����� �
�
-
	�: 3
>��'�
	��: 4
0� 

����� ����: 5

126 *

�
��
� wool
+�����
�:
!����
	��: 1
#��������: 2
�������: 3
k
�
��: 4
H����	��: 5
J���	��: 6
�
���: 7
�	

��-�
���: 8
\�����	��: 9
X���

�	��: 10
�����: 11
%�����
	��: 12
7
�
���: 13
%������: 14
/
����: 15

35 *

Декоративные блоки

�O�� �@; ?O��� �'J)D(-
\(��D�= 

?O���

�)�*J-
)(J 

?O���

%������ ����� bookshelf 47
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#��
��� web 30

%�	
� (�
���) carpet
+�����
�:
!����
	��: 1
#��������: 2
�������: 3
k
�
��: 4
H����	��: 5
J���	��: 6
�
���: 7
�	

��-�
���: 8
\�����	��: 9
X���

�	��: 10
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+
����� ����� luck_of_the_sea 61 III

#������� lure 62 III

���� power 48 V

7���
� �
 
�������	

projectile_
protection

4 IV

7���
� protection 0 IV

!
���� punch 49 II

#��	����
 
������


respiration 5 III

!�
��
� sharpness 16 V

�
���	�
 
������


silk_touch 33 I

&
�
���� ���� smite 17 V

���� thorns 7 III

#������
� unbreaking 34 III



 ПРИЛОЖЕНИЕ Д ПРИЛОЖЕНИЕ Д
ЭФФЕКТЫ

И��������

 $
� ��
�� � ��
�
�9���
��� ��� �������� $99
�
�	 � 
������� ������� /effect.

$\\J�D �@; �?�J�D� �'J)D(\(��D�=

#�����
��
 absorption 22

��
��
� blindness 15

!��
�
�����
� fire_resistance 12

��
��� haste 3

#�	��
��
 �����	�� health_boost 21

����� hunger 17

– 4���	
���� ���� instant_damage 7

– 4���	
���
 �
�
��
 instant_health 6

&
	������
� invisibility 14
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4����� ������ jump_boost 8

E�
����
� mining_fatigue 4

"����
� nausea 9

&����
 ��
��
 night_vision 16

!
��	�
��
 poison 19

J
�
�
��'�� regeneration 10

�����
�	�
��
 resistance 11

– &����
��
 saturation 23

7��
��
��
 slowness 2

������
� speed 1

���� strength 5

#��	����
 ������
 water_breathing 13

������
� weakness 18

0����
��
 wither 20



ПРИЛОЖЕНИЕ ЕПРИЛОЖЕНИЕ Е
ЧАСТИЦЫ

Э
� ��
�
�9���
��� ���������
�� ��� �������� 	��������� $99
�-

�	 � ������� ������� /particle.

 �
� ������
���� 	�����
 ������, ��������	������ �� 	���-���

 
Minecraft. #����� ������ ��
�
�9���
���	 ���
�' ���
��

 �� �
����'
 
minecraft-ru.gamepedia.com/���D(�>.

angryVillager largesmoke

bubble (����
�

 
����� ��� 	����) lava

cloud magicCrit

crit mobSpell

dripWater note

dripLava portal

droplet reddust

enchantmenttable slime

explode smoke

fireworksSpark snowballpoof

flame snowshovel

happyVillager spell

heart splash

hugeexplosion wake

instantSpell witchMagic

largeexplode



 ПРИЛОЖЕНИЕ Ж ПРИЛОЖЕНИЕ Ж
ИДЕНТИФИКАТОРЫ СУЩНОСТЕЙ

С�����
� �������	��
�� �� �� ��
���. �
� ������
���� 	���-
��
 ������, ��������	������ �� 	���-���

 Minecraft. #����� 

������ ��
�
�9���
���	 ������

� ���
��

 �� �
����'
 minecraft-ru.
gamepedia.com/�N@J=��(;_'�))>h.

��B��)(J �NY)��D( �@; �NY)��D(

>�
�	���	����� ������
 PrimedTnt

+
���� Witch

+��
� WitherBoss

+��� Wolf

+������ Blaze

���
 Ghast

�����
 Giant

*
�
	
����� ��

�� Villager
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*����� ���� EnderDragon

k
�
���� ���
� VillagerGolem

7���� Zombie

%���	� Cow

%���
� Creeper

%����� Rabbit

%�����-����'� Rabbit

%���'� Chicken

H

���� ���� Bat

H����� EntityHorse

4����	�� ��� LavaSlime

4������� MushroomCow

!	'� Sheep

!'
��
 Ozelot

!��� ���
� XPOrb

#������� ���� (���	��, �
���, ����-
	�����, ��'� �������)

FallingSand

#��� Spider

#
�
���� ���� CaveSpider

�	�������� PigZombie

�	���� Pig

��
�

 Skeleton

����
�� Slime

��
���� ���
� SnowMan

����
 Squid

�
��� Guardian

X
�
�	
�� FireworksRocketEntity

/
�����'� Silverfish

���
��
� Enderman

���
���
 Endermite



ПРИЛОЖЕНИЕ ЗПРИЛОЖЕНИЕ З
КОМАНДЫ

Н��
 ��
��
�	�
� ������ ��������
	� ������, �������� ������� 
�������
��
��� �
�	
��. 5��� 	� ��
�

 �����
 ����
� � �����-

���, � ������� ��
���� ����� ����	��
� �
�	
���, ���

�

 	���-���
 
Minecraft �� ���
�� minecraft-ru.gamepedia.com/��@�)'>_��)��O(.

 %����	�� 	��
�
� 

��
 �����
�
�	, ��
���� ����� ���
��
� �� ���
-
	

�
	���

 ����
��
. E���	��� �������� �������
�� �����

����
 ��-
���
�
�, � �	����
���� — ��'����������. (������ ��� 		��
 ������� 
�����	�
� �
 �����.) +	�� ������� ������

�� � �������� ���	��� ����� 
�
�
� (��
��). %���� �
�
� �����

���� ��� 		��
 ������ 	 ������� � 
���

 ��
� ����
�� ��� ��������	���� ������ � ������� ���������� 
�����.

 ��@�)'� �()D���(�

/achievement /achievement <give | take> <�
��
��� | 
*> [����
]
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/blockdata /blockdata <x y z> <��������������-
�
�
�����>

/clear /clear [����
] [����
�] [���] [
�����-
	���] [���������������
�
�����]

/clone /clone <x1 y1 z1> <x2 y2 z2> <x y z> 
[������
	
�] [�������������
���] 
[������

]

/defaultgamemode /defaultgamemode <�����>

/difficulty /difficulty <�������������	��>

/effect /effect <����
> <!""�
�> [
�����-
	�����
���] [�	������] [	�
�����#
-
	��$]

/effect <����
> clear

/enchant /enchant <����
> <�
�
���
���> 
[�������]

/entitydata /entitydata <	�%��	��> <�������-
��������
�
�����>

/execute /execute <	�%��	��> <x y z> <
��
�-
�
>

/execute <	�%��	��> <x y z> detect <x2 
y2 z2> <���
> <���������������
�
-
�����> <
��
��
>

/fill /fill <x1 y1 z1> <x2 y2 <z2> <������

> 
[��
��������

] [���
���

&	'��-
��'���
��] [���������������
�
-
�����]

/fill <x1 y1 z1> <x2y2 z2> <������

> 
[��
��������

] replace [���(
��-
����������

] [��
�����(
�������-
�����

]
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/gamemode /gamemode <�����> [����
]

/gamerule /gamerule <�����
���
> [��
�����]

/give /give <����
> <����
�> [
�����	���] 
[���] [���������������
�
�����]

/help /help [	��
��$
 | ������
���]

/? [	��
��$
 | ������
���]

/kill /kill [����
 | 	�%��	��]

/list /list

/me /me <�)��+ ��
	�>

/particle /particle <���#
	��$�> <x y z> <xd yd 
zd> <	
���	��> [
�����	���] [�����]

/playsound /playsound <���
���+.���
�> <�	���-
��
> <����
> [x y z] [����
�	��] [��-
�
����	��] [�����
���
�/���
�	��]

/replaceitem /replaceitem block <x y z> <slot> <���-
�
�> [
�����	���] [���] [�������-
��������
�
�����]

/replaceitem entity <selector> <slot> 
<����
�> [
�����	���] [���] [�����-
����������
�
�����]

/say /say <�)��+ ��
	�>

/scoreboard /scoreboard 
<objectives | players | teams> ...

/seed /seed

/setblock /setblock <x y z> <������

> 
[��
��������

] [���
���

&	'��-
��'���
��] [���������������
�
-
�����]

/setworldspawn /setworldspawn [x y z]

/spawnpoint /spawnpoint [����
] [x y z]
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/spreadplayers /spreadplayers <x z> <��	�
�$��0
	-
���	��
�����> <�

	��
���
�.�-
�
	��> <respectTeams> <����
 …>

/stats /stats block <x y z> <�����>

/stats entity <	���
���> clear <�����>

/summon /summon <	�%��	��> [x y z] [�������-
��������
�
�����]

/tell /tell <����
> <�)��+ ��
	�>

/msg <����
> <�)��+ ��
	�>

/w <����
> <�)��+ ��
	�>

/tellraw /tellraw <����
> <json-	���%����>

/testfor /testfor <����
> [���������������
-
�
�����]

/testforblock /testforblock <x y z> <������

> [��
-
��������

] [���������������
�
-
�����]

/testforblocks /testforblocks <x1 y1 z1> <x2 y2 z2> <x y 
z> [�����]

/time /time <add | query | set> <��
�����>

/title /title <����
> clear

/title <����
> reset

/title <����
> subtitle <json-����
����-
��
>

/title <����
> times <fadeIn> <stay> 
<fadeOut>

/title <����
> title <json-����
������
>

/toggledownfall /toggledownfall
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/tp /tp [��������������+ ����
] <$���-
��+ ����
>

/tp [��������������+ ����
] <x y z> 
[<y-�������> <x-�������>]

/trigger /trigger <�
�
�
> <add | set> <��
��-
���>

/weather /weather <clear | rain | thunder> [���-
�����������	��3	�
���
']

/worldborder /worldborder add <��	�����
��> [
���-
��	�����
���]

/worldborder center <x z>

/worldborder damage amount <��
���-
���
>

/worldborder damage buffer <��	�����-

��>

/worldborder get

/worldborder set <�
����3���

'>
[
�����	�����
���]

/worldborder warning distance <��	-
�����
��>

/worldborder warning time <
�����-
	�����
���>

/xp /xp <��	��> [����
]
/xp <��	��>L [����
]

* 0�
�����: 	���-���
 Minecraft, minecraft.gamepedia.com/Commands � 
Minecraft 1.8.3.




